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Uno de los personajes más polémicos de 
Nintendo es Wario, siempre detrás del dinero, 
y si no nos crees, revisa La Evolución, este mes 
corresponde a este regordete antihéroe, 
para que notes todos sus cambios. 78 


Los hombres ya tuvieron su oportunidad de ver qué 
tipo de héroe eran; es hora de que las videojugado- 
ras realicen este Test y descubran la personalidad 
de la heroína que les corresponde. ¡Ojo, no 

se vale hacer trampa! 
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¿Qué nos espera para este 20087 Nintendo sigue en pro de ofrecer títulos 
de calidad y una prueba la tenemos con Super Mario Galaxy, que en esta 
ocasión sí cumplió su objetivo de dar un paso adelante Ipara la franquicia 
del regordete) luego del Nintendo 64; y no es por quitarle mérito a nada ni a 
nadie, pero hace que ya pocos recuerden que Mario tuwo un ligero destello 3h 
de sol en el GameCube. Pero la exploración galáctica fue el climax del 2007, 24.1 
o mejor dicho, un buen trampolín para recibir la oleada de juegos que están 53 
próximos a salir, de algunos de ellos te estaremos comentando en nuestro m5 
artículo de portada, como el regreso de Ryu Hayabusa (Ninja Gaiden: : 
Dragon Sword) a Nintendo luego de más de una década de ausencia; por | 
supuesto también hablaremos sobre Rygar que revive por parte de Tecmo A 
luego de 21 años de su estreno en las Arcadias; Okami, un título que desde pl 
el inicio debió salir para el Wii por su temática, en fin, varios títulos que l 
seguramente serán de tu agrado y que forman parte de la primera entrega va 
para Nintendo en este año prometedor. 


A Como sabrás, hace unas semanas festejamos en grande nuestro decimosexto o 
57 aniversario y nos honraron con su presencia muchos fans de la revista y 1 
BN: participantes del foro, pero si por alguna extraña razón no pudiste ir, en esta 1 


misma edición te presentaremos un reportaje de cómo se vivió la fiesta, qué AREA 
bandas animaron la tarde y quiénes fueron los afortunados ganadores que - 
z continuaron la celebración jugando Wii Sports en sus casas. Además, checa ¿ 
 lostips de Super Mario Galaxy y Guitar Hero Ill, así podrás rockear incluso 
[y fuera de este mundo. ¡No se diga más y arranquemos! AN] 


Club Nintendo. ¡Gracias por seguir con 


Recibe un saludo de parte del staff de 1 
nosotros durante todos estos años! | 


[Wir Play 


Esta es una nueva 


manera de Jugar 
Adéntrate en el 

juego como nunca 
antes. Wii.ce da una 
experiencia inigualable 
No sólo juegas ViVes 
el juego! Conaga al 
nuevo Wii 


WWW WH.COM 
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Soul Calibur es uno de los juegos de pelcas más aclamados en la historia de los 
videojuegos y en esta ocasión y como exclusiva para el Nintendo Wii, Namco de 
cidio probar suerte en el terreno de la acción/aventura, pero sin perder esa chispa 
que caracteriza a la seno Aqui gozaras del sistema de comandos comunes, pero 
adaptados al control remoto para darle una nueva forma de experimentar cada 
aspecto del juego. Los escenarios cuentan con una alta calidad gráfica que delei 


tara a tus ojos, Si quieres conocer más de este titulo, échale una hojeada a la... 
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¡Hola, qué tal, amigos de Club 
Nintendo! Primero que nada, mes 
con mes se llevan el 100 con la 
información que dan y pues mis 
dudas son acerca de Dragon Ball 
Tenkaichi Budokai 3. La prime- 
ra: ¿este año saldrá a la venta 
en América para Wii, o pasará lo 
mismo que se rumora en Europa, 
que hasta el próximo año? Y la 
segunda: ¿la música del juego va 
a ser la original o la de Estados 
Unidos? En lo personal es mucho 
mejor la original. Bueno, gracias por 
su respuesta y mis respetos, son los 
mejores en esto de Nintendo, 
Daniel Juárez 
Vía correo electrónico 


Gracias por las flores, es que tú nos 
ves con ojos de lector apasionado, 
pero desgraciadamente no pode- 
mos meter toda la información que 
quisiéramos por la limitante de las 
páginas, pero lo que entra, tenlo 
por seguro que es de pura calidad. 
El juego Dragon Ball Tenkaichi 
Budokai 3 sale la primera semana 
de este diciembre (buen pretexto 
para regalo de Navidad). Para nues- 
tros cuates de la Unión Europea, 
saldrá en la primera mitad del 2008 
(ya ven, por burlarse de que a uste- 
des les llegó primero Super Mario 
Strikers Charged). De que va a ser 
música original, tenlo por seguro, 
pero de ello a que sean las versio- 
nes japonesas... lamento decirte 
que no. Tal vez en otra adaptación, 
pero eso sólo lo decidirá Atari. 


¡Qué onda, Mario! ¿Cómo están 
por allá? Tengo unas preguntas, 
espero me las puedas responder: 

1.- Soy fanático del juego Super 
Smash Bros, y he visto en varias 
páginas de Internet que la versión 
de Super Smash Bros. Brawl para 
el Wii se va a retrasar para el 10 de 
febrero del 2008, esto lo he visto 
en todas las páginas de Internet 
referentes al SSBB y en la página 
oficial no se ha dicho nada. ¿Esto 
es una farsa? ¿El juego sí saldrá 
para el 3 de diciembre, como lo 


6 DR. MARIO 


había anunciado su revista en sus 
anteriores publicaciones? 
2.- No cuento con tarjeta de crédi- 
to y quiero comprar puntos para el 
Wii, ¿En dónde puedo adquirir la 
Wii Points Card aquí en México? 
3.- ¿Es cierto que el Resident Evil: 
Umbrella Chronicles saldrá con 
una pistola? 
4.- ¿Es verdad que cuando sale un 
nuevo canal para el Wii, en su pri- 
mera semana se puede descargar 
gratuitamente y después de ese 
plazo hay que comprarlo? 
5.- ¿Saldrá algún juego de Marvel 
de peleas? Sería genial ver a todos 
los héroes y villanos del mundo 
Marvel. Eso es todo y espero me 
puedan responder. 

Eduardo Noé Mota Granados 

Nuevo León, México 


Así es, Lalo, pese a quien le pese, 
Super Smash Bros. Brawl sufrió 
un retraso de último momento, 
quedando una fecha “pactada” 
para la segunda semana de febre- 
ro (2008); honestamente, la noticia 
nos agarró por sorpresa, pues ya 
nos hacíamos echando la reta aquí 
en la editorial. Espero que haya 
algún beneficio, pues por lo gene- 
ral, Nintendo no retrasa sus títulos 
si no es para mejorarlos o corregir 
posibles errores (esta vez proba- 
blemente fue para que no compi- 
tiera en ventas con Super Mario 
Galaxy). De cualquier forma, no te 
desesperes, ya faltan pocas sema- 
nas para que aparezca SSBB. 

Por desgracia, mi buen amigo, en 
nuestro México lindo y querido no 
venden ese tipo de tarjetas (aun- 
que deberían porque sería un éxito 
entre los fans); la única opción es 
con una tarjeta Visa o MasterCard, 
no necesariamente de crédito, 
puede ser de débito (pero con el 


suficiente papel moneda para sol- 
ventar el cargo). $i no cuentas con 
una propia, pidele de favor a algún 
familiar o amigo, pues te aseguro 
que ese cartucho quemado valdrá 
la pena. 

En cuanto a Resident Evil: 
Umbrella Chronicles, sí se podrá 
utilizar con la Wiizapper y de hecho 
se diseñó un paquete que inclu- 
ye el juego y el accesorio... pero 
en Japón (jah, qué nipones tan 
ventajosos!)]. Para América no se 
ha mencionado si lo traerán en 
bundle, lo que he visto es sólo el 
juego de forma individual, pero 
ello no descarta que en el futuro 
se arme el paquete, de cualquier 
forma, si en verdad quieres usar 
la Wiizapper, la puedes adquirir 
por separado (e incluye el Link's 
Crossbow Training). 

Los canales para Wii son plena- 
mente gratuitos, lo único que 
han cobrado ha sido el canal de 
Internet [un tiempo lo dejaron gra- 
tis, pero ahora tiene un costo de 
500 puntos]. Los nuevos canales, 
al parecer, seguirán siendo gratui- 
tos; si apareciera alguno con costo, 
nosotros te lo informaremos. Si te 
refieres a los juegos tipo Marvel 
VS Capcom, no hay pláticas de 
una versión casera para Nintendo, 
ahora los derechos de los perso- 
najes los tiene Activision y está 
en ellos el cambiar su formato de 
aventura/RPG a peleas; no es algo 
tan probable en el corto plazo, 
pero tú prende tus velitas, quizá 
funcionen algún día. 


¡Quihúbole, Mario! ¿Cómo van las 
cosas en Mushroom Kingdom? 
¿Qué tal tu relación con Peach? ¿Si- 
gues montando al pobre Yoshi? ¿Y 
tu enemistad con Wario... ha me- 
jorado? ¿Continúas pateando tra- 
seros de Goombas? 


ATAALARI TÍA 


¿Listo para luchar mano a mano 
con Sonic en Super Smash Bros. 
Brawl? Bueno, al grano con esto... 
voy a comenzar: 
1.- En los juegos de Pokémon, ¿por 
qué no les ponen las verdaderas 
voces a los Pokémon, sino que sa- 
len como si estuvieran vomitando? 
2.- En Pokémon Battle Revolution, 
cuando uno se conecta al modo 
Wi-Fi, ¿de qué depende la veloci- 
dad de la batalla? Porque a mí me 
pasa que a veces se tarda mucho a 
la hora de elegir qué movimiento 
voy a usar, y a veces la velocidad es 
muy buena, ¿a qué se debe esto? 
Además, ¿por qué se interrumpen 
con frecuencia las batallas?, ¿es por 
la calidad del Internet de cada uno 
de los peleadores? 
3.- ¿Cuándo saldrá el juego de Ma- 
rio and Sonic at the Olympic Ga- 
mes? Porque lo espero con ansias. 
4.- ¿La página de www.smashdojo. 
com publica cosas oficiales? Por- 
que hay cosas que ustedes no han 
publicado aún. ¿Es confiable? Y es 
que se ve bastante real. 
Esto es todo, no sé si lo publicarán, 
pero les agradecería si contestan a 
mi correo. Gracias por lo que nos 
brindan a nosotros, los fanáticos de 
este hermoso pasatiempo, que yo 
considero ARTE. 

Juan Carlos Vargas Claros 

San Salvador, El Salvador 


¡Qué pasó, Charly! Muy bien, gra- 
cias por preguntar, ya sabes, tan 
tranquilo que hasta me dio tiempo 
de buscar nuevas aventuras en el 
espacio exterior. Con Peach todo 
bien, aunque Rosalina me invitó 
un café la otra vez. No, Yoshi ya 
es más independiente, con eso de 
que tiene sus propios juegos ya se 
da su importancia, pero seguimos 
echando retas en los deportes más 
populares. Wario no es mi enemi- 


2. 


La emancipación de Bungie 


¡Hola, Dr. Mario! Es la primera vez 
que te escribo desde que leo la 
revista, creo que desde que esta- 
ba en tercero de kinder (la verdad 
ya ni recuerdo, pero sí que tenia 
unas estampillas de Donkey Kong 
y la segunda parte de la guía del 
The Legend of Zelda: Ocarina 
of Time), he sido fiel a la revista. 
Bueno, tengo unas preguntas que 
quiero que me contestes. 

1.- A mí me encantan los mechas, 
desde Mazinger Z (qué viejos tiem- 
pos); ¿cuándo va a salir el Mobilet 
Suit Gundam para el Wii? 

2.- ¿Es cierto que Bungie se separó 
de Microsoft y está haciendo pla 
nes con Nintendo para realizar un 
nuevo Halo? 

3.- ¿Qué juego me recomiendas 
para Navidad? Bueno, eso es todo, 
gracias por tu tiempo. 


Luís Medina Solís 
Vía correo electrónico 


No recuerdo las estampillas que 
mencionas, pero lo de la guía de 
Ocarina of Time fue en una edi- 
ción de marzo de 1999 (portada de 
NBA JAM 99), por lo que ya estás 
próximo a cumplir una década con 
nosotros. Ahora sí me saliste bien 
original; ¡qué gustos tan únicos 
tienes, ja, ja!... A muchos de los 
videojugadores les encantan los 
títulos de robots colosales, o en 
donde se haga referencia a ellos, 
el problema es que por lo gene- 


Se ha comentado mucho sobre si sería posible 
una adaptación de Halo para las consolas de 
Nintendo. La loto pertenece 

a una versión para el NOS, 

pero por desgracia 

fue cancelada. 


go, es... pues un gordiflón con hu- 
mor un tanto peculiar, sin embargo, 
echa buen relajo en la pachanga. A 
los Goombas no les pateo el tra- 
sero (es más, al parecer no tienen), 
sólo los aplasto hasta el cansancio. 
¿Sonic? No, mi amigo... ya me 
puse a practicar y hasta bajé unos 
kilos para que las competencias se 
pongan reñidas [no quiero trampas 


ral no llegan a nuestro continente, 
todo se lo quedan (casi siempre) 
nuestros amigos nipones, excepto 
títulos como Robotech: 

de GameCube o MechAssault: 
Phantom War de Nintendo DS. Si 
corremos con suerte, algún día nos 
mandarán una versión de Gundam 
(ojalá así sea) ya sea para el Wii o 
Nintendo DS. 


Por último, Bungie sí se separó de 
Microsoft, pero no hay nada dicho 
sobre una versión o adaptación de 
Halo (aún) para Wii y es un poco 
difícil, pero recuerda que la vida es 
una tómbola y todo puede pasar. 
Mientras te comento que hubo 
una entrega para Nintendo DS 
(desarrollado por Vaporware [hasta 
donde se quedaron])), pero ésta no 
se concretó y quedó en el olvido, 
quizá ahora que hay más libertad, 


se puedan retomar las cosas. Para 
Navidad (o para los días poste- 
riores) te recomiendo tres cosas, 
Guitar Hero lll: Legends of Rock, 
Super Mario Galaxy y Resident 
Evil: Umbrella Chronicles. 


de que ganó por una espina). 

Lo de Pokémon es un tema sin 
final como la voz de Link, es para 
que interpretes que tú eres el hé- 
roe en el caso del Hylian y en las 
pequeñas criaturas para que haya 
un misticismo entre los animales 
y los humanos, ya que si hablaran 
se volvería menos intensa la histo- 
ria (jah, qué buen pretexto!); sólo 


hablaron en un capítulo de la serie 
animada y eso porque según esta- 
ban haciéndolo entre ellos (y segu- 
ramente a los demás nos dieron un 
Babel Fish... para entenderlos en 
ese momento).Yo he jugado perso- 
nalmente la versión de Pokémon 
Battle Revolution y no he tenido 
problemas de Lag, aunque sí tarda 
un poco el proceso de selección 
de ataque y conclusión. El que se 
desconecte en pleno juego es por 
tu conexión o la del rival con quien 
peleas, trata de darle un respiro a 
tu conexión y deja de bajar tantas 
rolas o películas extrañas mientras 
juegas, esto te lo agradecerá tu an- 
cho de banda y tendrás un juego 
más fluido. 

¡Qué pasó, amigo!, seguramente 
esas vacaciones en Alaska te aleja- 
ron de las noticias: Mario and So- 
nic at the Olympic Games ya está 
ala venta desde noviembre del año 
pasado, búscalo en tu tienda de 
confianza. www.smash dojo.com sí 
es una página oficial por parte de 
Nintendo y la información que leas 
allí tómala como real. Nosotros en 
ocasiones no publicamos todo por- 
que nuestra revista es mensual y 
hay veces que actualizan la página 
diario y no cuadra con nuestras fe- 
chas de cierre, pero trataremos de 
que siempre tengas lo más fresco 
en noticias de Nintendo. 


¡Hola, Dr. Mario! Felicidades por tan 
excelente revista, sigue así. Bueno, 
tengo unas dudas sobre una nue 
va utilidad en el canal tienda Wii 
llamada WiiWare. Como en el caso 
de Metroid Prime 3: Corruption, 
¿podremos bajar más adelantos de 
otros títulos de Nintendo o de las 
demás compañías? 
Anónimo 
Vía correo electrónico 


Los videos de Metroid o el ca- 
nal que te genera es una adición 
interesante para la consola, más 
porque así puedes ver un poco 
del producto antes de comprarlo; 
lo que sería maravilloso es que en 
vez de videos fueran demos, pero 
algo es algo. Pienso que tal apor- 
tación seguirá vigente para próxi- 
mos estrenos, quizá para Super 
Smash Bros. Brawl [ojo, dije qui- 
zá] o algún otro título importante 
de Nintendo. Ahora bien, recuerda 
que esa información no la suelta 
tan fácil Nintendo; si van a crear 
otro set de videos, lo mantienen en 


silencio hasta que sea inminente. 
Date constantes vueltas al canal 
WiiWare, seguramente te llevarás 
una que otra sorpresa. 


¡Hola, Doctor Mario! Les tengo una 
gran pregunta.El otro día grabé con 
mi cámara un video, pero cuando 
pasé la tarjeta SD al Wii sólo encon- 
traba las fotos. ¿Por qué no me dejó 
ver el video? ¿Cómo puedo lograr 
verlos? También quería saber cuán- 
do llegará Naruto Clash of Ninja 
MVZ a Venezuela. 

Oriana Esparragoza 

Caracas, Venezuela 


Qué tal, mi estimada Oriana, los 
videos que grabas varían en su 
formato, muchos pueden ser .avi, 
mpg o algún otro formato como 
3gp (si es de celular); en este caso 
debes checar la conversión a video 
compatible con la consola, pero 
hay otra cuestión, la próxima actua- 
lización de Wii tendrá cambios en 
los formatos de video y audio, así 
que mantente pendiente porque 
aquí les diremos cómo quedará; 
por ejemplo, el audio se modificará 
de .mp3 a .mp4. Aún estamos en 
espera de confirmar sobre el for- 
mato de video, pero seguramente 
serán más amigables la conversión 
y edición. El juego de Naruto que 
mencionas, ya está disponible. 


Llegamos al final de la consulta 
de este mes, Si tienes sugerencias, 
preguntas, quejas, o necesitas una 
receta especial, no dudes en escri- 
birme a: 

Revista Club Nintendo 

Av.Vasco de Quiroga 22000 
Edificio E, piso 2 

Colonia Santa Fe 

Delegación Álvaro Obregón 

CP 01210 México, DF 

También puedes escribirnos por 
correo electrónico a: 
clubnin*clubnintendomx.com 


Arte en sobre: 

Jorge M. Ramos; Cd. Victoria, Tamaulipas. 
Eddy Serrano; Oaxaca, Oax. 

Isaac Valle; Monterrey, Nuevo León. 

Jorge Chávez; Aguascalientes, Ags. 
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¡Hola! Esperemos que ya estén repuestos después de tanta fiesta, y que este inicio de año tengan 
todos los ánimos del mundo para romper los récords que les hayan quedado pendientes, y 
después nos los hagan llegar para que se den cuenta de qué tan buenos son. Así que vamos 
directo a ver los retos que han mandado algunos de nuestros lectores. 


Este título se presta bastante para lograr buenas marcas, gracias a los nueve diferentes juegos que 

contiene, y para ello te vamos a mostrar los que nuestro amigo "Kensuo” nos mandó. En el juego 

de tenis de mesa logró darle a la pelota 305 veces, para ocupar el primer lugar entre los que hemos 
podido ver. En Shooting Range obtuvo 600 puntos, y en Find Mii llegó a 35 niveles; 
si crees poder mejorar estos marcadores o ya lo has hecho, no te quedes con las ganas 
y háznoslo saber. 


Este título ha sido de los que mejor respuesta han tenido desde que saliera a finales del año 

pasado, por lo que seguramente ya has practicado bastante; el reto que te proponemos para él 

es muy sencillo, mándanos tu mejor marcador para cualquier canción, pero eso sí, debe estar en 
modalidad Hard o Expert, un desafio que sólo los mejores roqueros podrán superar, así 
que prepárate a sacar lo mejor de ti; si tu marcador es de los mejores, se habrá ganado 
un lugar en esta sección. 


En el EGS vimos algunos marcadores que 
en su momento nos dejaron con la boca 
abierta, pero en este momento ya no deben 
significar problema ser superados, asi que 
este reto consiste en que nos mandes una 
foto o video donde se pueda apreciar el 
marcador que lograste en las tres primeras 
escenas del nivel uno del juego. 


Hace algunos meses publicamos algunas marcas 
que logró nuestro amigo Carlos Rioja en este 
gran juego de pelea, eran muy buenas, y por el 
tiempo que había pasado, creímos que ya no 


se superaría, pero pues no es así, ya que 
Enrique Urquidez Blanco las ha batido, 


dejando una nueva meta. 
Carlos Rioja Enrique Urquídez 
Survival Mode 57 Victorias 62 Victorias 
Time Attack 045210 0353"10 
Oboro Mode 262 289 


Como puedes ver se han mejorado bastante, dejando un nuevo reto tanto para Carlos como para 
todos los seguidores del ninja de Konoha, así que a jugar. 


8 RETOS 


Los niveles finales de Smash Bros. son 
realmente complicados, lo que vuelve aún 
más sorprendentes los tiempos que nos ha 
mandado nuestro buen amigo José Trujillo 
Cruz “GamerSKS"; se nota que se esforzó 
demasiado, y lo mejor es que promete 
mandar los escenarios que 

faltan con tiempos igual de 

increíbles; te los dejamos 

a continuación para que 
veas a lo que nos referimos. 


Como te puedes dar cuenta, todos los récords 
y retos que te presentamos son excelentes, 
mas no imposibles de superar, sólo necesitas 
concentrarte para superarlos; te deseamos la 
mejor de las suertes, así como un gran inicio 
de año. Te dejamos con la dirección a donde 
nos puedes mandar todos tus logros, no te 
des por vencido. 


Av. Vasco de Quiroga No. 2000, Edificio 
E, piso 2, colonia Santa Fe, Delegación 
Álvaro Obregón, C.P. 01210, México, D.F. 
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CLUB NINTENDO 21111 


Suscribete a nuestros servicios y recibiras durante un mes en tu celu 
tas los mejores tips diarramente de diferentes juegos 

Sigue estas sencillas instrucciones 

1 Desde tu celular, ingresa al menu de mensajes escritos 

2 Escribe: CT NIN y envialo al 21111 


Ejemplo 


"ABC " Number "ABC 
CTN y 6111 2 omo E 
word te da... 


RODRIGO 
EN/+ 


Mario d Sonic at the Olympic Games (Wi) Marvel Nemesis Rise the Iimperfects (600 


Driver: Parallel Lines (Wii) Antz Extreme Racing (GBA) 


CLUBS» +» 
NINTENDO 


Burnout 2: Point of Impact (GCN) — Downforce (GBA) 
Over the Hedge (GCN) Hot Wheels Velocity X (GBA) ANTONIO | PRBICAL 


CLUB/*+4 
NINTENDO) 


Mega Man X (GCN) Matchbox Cross Town Heroes (GBA) 


et dd a pr al roo de mtrs del cuerdo puente de acuerdo 1 UU 1d del coges de idea rl EA ITA A e de eri rima | 
das pa ene es Le, lav votada 2 peer Lack dr iran de , £ es com NA tdo aa 10% de A ra rata: bruma 
Mel prác se Desarr de ds saldo, par da que Pde deter se aii para pode a Y 


oka Get hemos MAP (orbagucado y 199 compte pues descaro de tomos e meo. Un hno real es um de pom *u 
paa dará. Desa de juegos, y heno enlóis ho dean paca artes 3 nombres de ld 128 6 SETAS eric mete pa Mecca de sec, REA DE? 2 lapa y todo, los derechos iria, 500 propuesta de Do: Med te nl Land y , y 
A INN IG apuedal de letra 54 de (WA Denda, hesarvada, M0 La 
tes propiedad de Lólona Sun hear 9 4 de UL sos comentiaicados Lago Licrecia elarrada a My Alest 5 deL de CUT: 2006 Vaca intercalan lar tos lo eri reservados, Mehrtadena (TM. Alesón a Chemie DE 1340 2104 F interes 01 800 JO 


El cazador cambia de hábitat 


A Capcom siempre se le reconocerá por 
sus extraordinarios juegos de aventura, 
pero sobre todo por los de pelea, que son 
simplemente los mejores de la industria; 
pero aun así, también da de qué hablar 
en cuanto a RPG; quién no recuerda los 
increíbles Breath of Fire de Super Nintendo, 
por ejemplo, Actualmente ha lanzado en 
Japón un par de juegos RPG conocidos 
como Monster Hunter para un sistema 
portátil, los cuales han recibido muy buenos 
comentarios, además de que las ventas son 
de lo mejor que tiene, de tal modo que para 
la tercera parte, Capcom decidió hacer algo 
diferente, y comentó que estaría disponible 
para la consola que actualmente ocupa el 
tercer puesto de la nueva generación. 


Pero después de ver lo caro que resulta producir un título para 
esa máquina, se desechó la idea... al menos la de lanzarlo para esa 
consola, ya que el juego actualmente se sigue produciendo pero 
para Wii. Nosotros creemos que además del factor económico, lo 
que acabó de convencer a Capcom de trasladar el proyecto, fue que 
gracias al control se puede innovar bastante. Obviamente en este 


BEBA 


Meca E 
HUNTERS 


juego controlamos a un cazador de monstruos, pero lo relevante 
es el arsenal que se tiene para derrotarlos, ya que los resultados 
eran en verdad espectaculares; esperemos que se mantenga la 
línea en esta nueva versión para Wii, que promete ser el mejor 
capítulo de la saga; en cuanto sepamos sobre su lanzamiento, o 
algún dato extra, se los haremos saber, 


> En el mercado de los juegos de Arcadias, suele costar demasiado trabajo el resaltar si no se pertenece al 

género de las peleas, por lo que cuando algún título lo hace, indica que es sumamente bueno.Como ejemplos 

de lo anterior podemos mencionar a Metal Slug o en su momento a Snow Bros, pero una serie que se ha 

mantenido sólida desde su lanzamiento, ha sido House of the Dead, que ha dado la vuelta al mundo gracias 
a su calidad en tres diferentes versiones. 


Pues bien, la noticia que les tenemos, de cierta manera 
se las anticipamos en el artículo de Resident Evil: 
Umbrella Chronicles, ya que la serie House of 
the Dead llegará a Wii en poco tiempo; para los 
que estén familiarizados con ella, les podemos 
decir que es un shooter en primera persona 
sobre rieles, donde el objetivo es eliminar a 
los monstruos que nos vayan apareciendo; la 
historia no es para nada complicada, sólo debes 
ayudaratus personajes a que salgan de esa situación 
sin perder la vida. Ahora bien, lo que se tiene contemplado para 
Wii no es un juego nuevo, de momento será una adaptación de 
los últimos dos capítulos de la serie, que dicho sea de paso, son 
los mejores; es obvio que en lugar de las pistolas que usabas 
en la Arcadia, aquí vamos a tomar los Wiimote para apuntar 
a la pantalla, ya si lo complementas con la Wii Zapper, pues la 
sensación será más cercana al original. 


Aún sin fecha de salida oficial, se espera que no tarde más 
allá de marzo, tomando en cuenta que ambos títulos son sólo 
adaptaciones y que Sega está apoyando fuertemente a la 
consola de Nintendo. 


MEDIO INFORMATIVO 


Un buen pretexto 
para estar solo... 


Los juegos de Survival Horror son 
muy comunes hoy en día, todos 
conocemos franquicias como 
Resident Evil o Silent Hill, pero de 
las primeras que aparecieron bajo ese 
formato fueron títulos como Alone 
in the Dark, que dejaron parámetros 
que con el paso del tiempo se han ido 
mejorando. Hace algunos meses salió 
una película basada en este juego, 
con lo que se pensaba aumentaría 
su popularidad, pero lo cierto es que 
fue todo lo contrario, la cinta fue tan 
mala que muy pocos saben de su 
existencia, toda una decepción, pero 
para borrar este trago amargo, ya se 
tiene contemplado revivir la serie 
en donde debe estar, o sea en las 
consolas de videojuegos, y para que 
el resultado sea de lo mejor, se tiene 
previsto que aparezca para Wii. En las 
aventuras pasadas de Alone in the 
Dark, el personaje principal usaba una 
linterna para visualizar el escenario, lo 


que aumentaba el suspenso, ya que 


no sabías lo que ibas a encontrarte 
a tu paso; el caso de todo esto es 
que creemos que el Wiimote puede 
quedar perfecto para dicho uso, 
claro que además de eso, seguro se 
empleará para otras acciones como 
atacar o resolver acertijos; cualquiera 
que sea el caso, esperemos que la 
historia y el ambiente del juego estén 
bien trabajados, ya que en este género 
eso representa el 50 por ciento de la 
calidad del título. 


/ 


Ahora les tenemos una información de las novedades que hay en Japón; se trata de un juego de golf para 
Wii desarrollado por Capcom, en el que se espera llegar a muchos sectores, por lo que su aspecto y gameplay 
serán parecidos a la serie Mario Golf, es decir, quitando toda la seriedad típica de este deporte, que de 
cierta manera era la causa principal del aburrimiento de los jugadores; en fin, como sea, aquí podremos 
ver toda cantidad de tiros de fantasía, a lo largo de los 18 hoyos, en campos con formas extrañas, por 
ejemplo, algunas trampas de arena tienen silueta de animales. No se sabe mucho de los modos de juego, 
pero es lógico pensar que además de una modalidad para un jugador, se incluirán varias opciones para 
cuatro jugadores simultáneos. El sistema de golpeo va a seguir las bases que dejó Wii Sports, aunque 
con algunas mejoras y diferentes medidores de fuerza y puntería; una de las mejores características 
de este título es que podrás usar a los Miis que has creado en tu Wii, lo que le agrega un toque de 
personalización bastante bueno, además de que vuelve más divertido el jugar. El nombre que llevará 

es Wii Love Golf, y se espera que su salida sea a mediados de año en Japón, y aunque no se sabe si 


Desde su salida, el Wii ha dado la confianza necesaria a las compañías para intentar 
nuevas cosas dentro de sus títulos, pero al mismo tiempo les permite crear licencias 
nuevas, personajes originales para dar un respiro de este mercado saturado de conceptos 
repetidos; ahora toca el turno de lo anterior a Namco Bandai, que después de un tiempo 
de estar demasiado tranquila respecto a anuncios, ha confirmado que se encuentra 
trabajando en un título de aventura para Wii de nombre Fragile. 


De la historia no se saben muchos detalles, sólo rumores que apuntan a que el personaje 
se llama Seto, y que debe explorar un mundo enorme para hallar el porqué de la 
destrucción de distintas ciudades; gráficamente luce muy bien, similar a lo que se realizó 
con Baten Kaitos para Nintendo GameCube, pero hay que tomar en cuenta que aún 
puede mejorar, ya que no se ha dado una fecha para su lanzamiento. Por las imágenes que 
se han mostrado, se puede intuir que será una historia bastante tétrica, en la que tendrás 
que vigilar cada paso que das para no caer en las garras de algún monstruo; para ello, 
usarás una linterna que te permitirá una mejor exploración, al mismo tiempo que decenas 
de ítems que seguramente se controlarán con el Wiimote. El título promete bastante, y 
aunque es un hecho que saldrá primero en Japón, es muy probable que llegue a nuestro 
continente poco después, al igual que la historia de Kalas. 


llegará a América, es muy probable, tomando como ejemplo el éxito que ha tenido la serie Pangya. 


Qué mejor para celebrar nuestros dulces dieciséis, que una 
renovación en la imagen de la revista; de esta forma, a partir de 
la presente edición cambiamos la forma de calificar las reseñas, 
implementando cuatro categorías que abarcan todos los géneros 
existentes, evaluando los aspectos más relevantes a través de una 


1.- Deportes 2.- Acción/ 


Gameplay Aventura/RPG 
Gráficos Gameplay 
Sonido Gráficos 
Dificultad Sonido 
Replay Value Dificultad 


Historia 


Gráficos: No lo son todo, 
pero sabrás si vale la pena 
juntar para esa TV de alta 

definición. 


Gameplay: Si detestas 
que el control te responda 
menos que tu mascota, 
checa este puntaje antes 
de que lo azotes contra el 
suelo. 


Sonido: ¿Vale la pena 
conectar tu home theater o 
de plano da lo mismo que 
si lo dejaras en tu clásico 
monoaural? 


LS] EC (EARLY CHILDHOOD) Mi 
De tres años en adelante. 


ESRB: 


La ESRB (EntertainmentSoftware Rating 


Board) es la entidad cuya función se e 


concentra en clasificar el contenido 
de los videojuegos dependiendo de 
su lenguaje, acción, violencia o demás 
aspectos que indican para qué públi- 
co van enfocados los juegos. 


La 


nana 


12 CN RANKING 


Dificultad: ¿Te gustan las 
cosas sencillas o prefieres 
los grandes retos? Échale 
un ojo a esta clasificación y 
pon tu habilidad a prueba. 


Replay Value: ¿Dónde 
pasará más tiempo tu 
juego, en el cajón o en tu 
consola? La respuesta te la 
dirán las estrellas. 


Historia: ¿Quedarás engan- 
chado desde el primer 
momento o terminarás el 
juego sin saber por qué 
luchabas? 


E (EVERYONE) 
a De seis años en adelante. 


E10+ (EVERYONE +10) 
De 10 años en adelante. 


EF j T (TEEN) 
13 años en adelante. 


simpática iconografía (cualquier similitud con la línea del metrc 
es pura coincidencia), cuyo significado podrás encontrar má: 
adelante. Cada título se evaluará con 10 estrellas [dos por cadi 
punto), consiguiendo un veredicto final avalado por todo el con 
sejo editorial de CN. 


.- Minijuegos 
a 


Adicción: Si prefieres que- 
darte a jugar, en lugar de 
irte a ligar, una calificación 
alta es tentadora para ti, 


Variedad: No es lo mismo 
una pizza de queso que 
una hawaiana; aquí califica- 
mos la cantidad de ingre- 
dientes de cada juego. 


Multiplayer: Porque jugar 
solo no siempre es tan 

divertido, te diremos si vale 
la pena invitar a tus amigos 
a la reta. 


AATURL 


M (MATURE) 
A 17 años en adelante. 


AO (ADULTS ONLY) 
Sólo para mayores de edad. 


RP (RATING PENDING) 
4 Títulos que aún no están 
catalogados. 


¡¡SE PARTE DE LA AVENTURA! ea 
TODOS LOS VIERNES 


A LAS 6:00 A.M. 


NICK 


¡No te la puedes perder! 


LOAN 
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Un aniversario más 


' de Club Nintendo 


Este es el logotipo conmemorativo 
de nuestro aniversario número 16. 
Para muchos que nos acompaña- 
ron en el Electronic Game Show o 
en nuestra fiesta de aniversario, ya 
será conocido, pero para aquellos 
que son de otra ciudad o país, se 
los presentamos. 


El concepto que acompaña a este 
logo es muy curioso, ya que sólo se 
puede utilizar con estos números, 
los cuales representan el año en el 
que Club Nintendo inició (1991) y 
los años que estamos cumpliendo 
(16). Si volteas tu revista de cabeza 
verás que sigues viendo un 91 16, 


' algo que funciona perfecto para 

| esta conmemoración. Vamos a ver 

| qué se nos ocurre para nuestro 
próximo cumpleaños. 


NINTENDO 
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Por Toño Rodríguez 


¡Iniciamos un año más en Club Nintendo!. Dentro de esta sección encontrarás al; 
acerca de nuestro aniversario, el nuevo /ook a nuestro Blog CN en nuestra página 
Internet, dos lanzamientos de temporada de Nintendo DS, un breve reporte de lo q. 
fue la venta de Super Mario Galaxy en la "Nintendo World" de Nueva York y una mi 
buena recomendación para nuestro Wii. 


: Visita el Blog Club 
yg Nintendo en Internet 


* 
k B L 0 G C N Si aún no conoces este medio para com 


Enctrase dos y Uniat 10 0nes 0 o Sora nicarte con nosotros, te invitamos a q 
te des una vuelta en nuestro sitio en es 
dirección: www.clubnintendomx.com/blo 
Ahí encontrarás muchas noticias, come 
tarios, reseñas, recomendaciones y m 
por parte de todo el staff de Club Nintend 
Hemos cambiado el diseño y ahora te 
dremos más encuestas para conocer 

opinión acerca de todo lo que rodea 
Nintendo. Entra y déjanos tus coment 
rios, sugerencias o críticas. ¡Ahí tambi 
nos puedes leer! 


NINTENORID)S ie 


Mario Bros. en la 
Nintendo World 


Así se vivió el lanzamiento de Super 
Mario Galaxy en la tienda oficial de 
Nintendo en la ciudad de Nueva York. 
Muchos fans se aparecieron para 
comprar el título que ha sido calificado 
de excelente manera por los medios 
internacionales. Si ya lo tienes y estás 
atorado, checa los tips más adelante. 


VIVIA RII III AVIV NOV AAVAVOR 


Endless Ocean para Wii 


Un título diferentesa lo acostumbrado, en donde 
nos adentraremos en el océano para bucear y des- 
ubrir sus maravillas. Checa la página 52 


A 
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cabo diariamente 
lalmejorlinformaciónA 
¿te 


ENVIA CH 
AL nm 


Give me more / Britney Spears GIVE 
18 Ella me levantó / Daddy Yankee. LEVANTO 
3 ESPACIO 
1 Yoto / Molotov YOFO 
33 Sólo soy un secreto / Alejandra Guzmán SECRETO1 


Envía: CN JUEGO + “clave” al 91111 
Lo más descargado Ej: CN JUEGO GOGO al 91111 


Dando y dando / Calo DANDO Cesto par juego: $30 WA inchado. 
Dimelo / Enrique Iglesias DIMELO1 

Te voy a perder / Alejandro Fernández PERDER 

La llave de mi corazón / Juán Luis Guerra LLAVE 

Love like winter / AFI LOVELIKE 

Princessa / Lola PRIN 

La tortura / Shakira TORTURA 

Da Da Da / Molotov DADA 

Que hago yo / Ha - Ash QUEHAGO 

No, no, no / Thalía NONO 


Exitos en inglés 


into the Night / Santana INTO2 
The takes over, the breaks over / Fall out boy BREAKS 
Hot Aval Lavigne HOT 
Teenagers / My chemical romance TEENAGERS1 
Smooth antana SMOOTH 
Boston / Augustana OSTON 
How to save a life / The try ALIVE 
Another one bites the dust / Queen DUST 
Crazy iitle thing called love Queen CRAZYS 
My Gir / The Temptations GIRL1 
Reggaeton 
Impacto / Daddy Yanker IMPACTO 
Gasolina / Daddy Yankee GASOLINA 
Lo que paso pasó / Daddy Yanke PASO 
Salió el sol / Don Omar. SALIO , — 
Reggaeton Latino / Don Omar RAGLATINO sont . 
Pásame la botella / Match and Daddy BOTELLA 
Yo sé que a ti te gusta / Daddy Yankee TEGUSTA Me yos N 
Sabes a chocolate / Kumbia Kings CHOCOLATE uy ¡ E ORO Í z 
Mi dulce niña / Kumbia Kings NANA s E 7 EF ; Conan tion CON 
l don't care / Ricky Martin RICKY O : APRA hal ' 
Clave: CHINO á 
16 Ú OVE 
Banda : lh : SCO 
La celda de un loco / Chico Elizalde CELDA Clave: DAMA! , PP. ISecretLev LEV 
Antes de que te vayas / Marco Antonio Solís ANTES1 ; . E, É == Istartyourengin STA 
De rodillas te pido / Los Alegres de la Sierra TEPIDO Clave: SEÑOR2 [TryAgal A 
Recostada en la cama / El Chapo...... CHAPO Win NIN 
Silueta de cristal / K-Paz de la Sierra CRISTAL Clave: DESPERTADOR1 > - 
Regresando / Banda Pequeños Musicales REGRESA1 £ 1 le! y IO SS 
Mi credo / K-Paz de la Sierra MICREDO Clave: VIEJA , 
Adiós a mi amante / Montez de Durango AMANTE ta bmuj as desc 
La manzanita Los Tigres del Norte MANZANITA Clave: NECIA CABALLO U PEDORR! 
Media naranja / La Arrolladora ¿NARANJA TARÍAN 
QuieresMtener.los tonos de tusljuegos favoritos? diz 
a 9 A . - EN SERE 
) 1 | MEROLC 
| GALAN 
' ( 1 
i l 


nes para bajar tonos por tipo de celular 


Cm 


al 2111 CAMANEY 
os ai 21111 


CONOZCA MAS 
Déjalos boquiabiertos con 
tus conocimientos sobre 
j ciencia, tecnología y más 


Envía CN DATOS 
al 21111 


NOMBRETONOS chat chavos 


eee tener y chavas 
o y , Los chavos y chavas 
S más buena onda 
CoN están en nuestro 
a PA Es chal y están 
esperando para 


sertus amis 


bd 
Envid CN.CHAVOS ae 7 1 Y 


Envio CH CHAVAS mori Y E 


" ndo la E 


“y 0 pupa Se puntt 
SA € hemos resarva 
de Tele GA 60 US Dura 


Combos 
tono real + imagen 


Big girls don't cry Impacto 


Clave 


Te quiero 


Clave 
Clave 


Las de la intuición 2 Abrázame 

Clave Clave 

Hung up a 1 Espacio Sideral 
8 Clave p Clow 

Besito Cachichurris y Si me besas 

paa > Clave 


Instrucciones para descargar combo 


Envía: +¿cdave; al 
Ejemplo: CH Cl al 


Costo por combos 30 con ¡VA incluido Un fono real es un fra to de la canción 
Tue ciar 08 ser compatible y tener WAP configurad: 


FAMOSAS 


CN FOTO “clave” 31111 
( ¿NETO ANISTON! 31111 


3 
ALBA1 AMISTONI e 


PA. d | > = 
El AO 


a a cto Dl mocees MY BECKINSALE 


p 3 ER A 


MURLEY1 JLO1 JOLIE LOCKLEAR PAMELA MENDES1 RICHARDS 


3:13] = 


CN FOTO + “clave” =: 31111 
CN FOTO RBD27 + 31111 


Conds pun teñis $05 MR aci. 


KEDIA 


por lo ue ent deberá ra alice para podas solicitar 
lbs pues deciros de lots e ener Ue 
ad 


te presenta 


esperado 


SUPER 
SMASH EROS 


A 


SN 


/ 
y 


tan comp! 


intenta terminar Co! 


no como personaje 


ntarán 


aum 


NE, A . 


NN 


a Dibujar hace la diferencia 


El handicap en la serie de Smash Bros. Otro de los escenarios que se han confirmado es el 
era un poco raro, o más bien, no tan - de Picto chat... no, no es una broma, la arena será 
justo, ya que lo que podías hacer era Ron CURA dentro de esta famosa sala de Chat que se dio a 
aumentar el daño que causaría algún q — conocer en el Nintendo DS, pero obvio que no va 
personaje, y pues la verdad que esto Ai a a estar en blanco, pues cuando menos te lo espe- 
ocasionaba que algunos movimientos ; res saldrán dibujos que afectarán directamente el 
cambiaran su efecto; por lo tanto, ahora desarrollo de los encuentros; nada está decidido 
se ha dado otra alternativa. Y CATAS en este lugar, lo que da pauta a duelos sumamente 
divertidos. 
Para que no haya ninguna queja, ahora vas a poder aumentar el 
porcentaje en el HP de los participantes, 
de modo que alguien que ya tenga mayor 
experiencia en la serie, pueda competir 
con novatos sin ningún problema; de tal 
manera, cuando inicies el encuentro ten- 
drás el porcentaje que indicaste, y si eres 
eliminado, al reaparecer, seguirá siendo 
el mismo. 


Pasando a lo que son las arenas donde se realiza- 
rán las batallas, una que se convertirá en la favorita 
de los seguidores de Snake es Shadow Moses, 
donde se vivió una de las historias más importan- 
tes de Metal Gear. A simple vista parece un esce- 
nario normal, pero los muros pueden derrumbar- 
se, lo que si aprovechas de buena manera, puede 
ocasionar daño extra a los enemigos; pero lo más 


interesante es que durante ciertos momentos apa- 

recerán dos modelos distintos de Metal Gear, los 

cuales no dudarán en atacarte, así que mantente 
alerta. 
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Guitar Hero lll es un título de ritmos que ha conseguido 
un éxito rotundo entre los melómanos. Aquí en la edito- 
ríal pasan los días y seguimos rockeando con GH para 
3 masterizario en la mayor dificultad. Es muy sencillo en 

su aspecto, pero resulta un hít debido a su gameplay 
que te mantendrá pegado a la guitarra todo el día. Cuenta con más de cuarenta canciones de 
las bandas más populares del rock [Guns n” Roses, Metallica, ZZ Top], así como otras tan- 
tas que deberás desbloquear en la tienda del juego, y por si fuera poco, puedes conectarte a 
Internet para competir contra otros guitarristas y conseguir nuevos secretos. 


Si quieres divertirte un rato y disfrutar con los conejos 
más locos que nos ha traído este siglo XXI, tu opción 
obligada de juego es RRR2. Se trata de una edición 
superior en todos los aspectos, tanto en minijuegos 
como en chistes y estilos de juego. Los conejos no respetan nada y a nadie, encontrarás 
un sinfín de parodias a personajes clásicos del cine y la literatura, es más, ni el mismí- 
simo Vito Corleone se salva; incluso, podrás disfrazar a tus personajes para darle más 
variedad al juego. Los minijuegos son tan buenos como variados, desde lo musical, hasta 
lo cotidiano como lavar la ropa. 


Ubisoft camina por buenos terrenos, atrayendo fran- 
quicias de calidad y dándo impulsos importantes a 
las que ya son parte del grupo; un claro ejemplo es 
BIA, que no existía para Nintendo, sin embargo (hasta 
hace poco en el NDS) y ahora está a punto de vivir una 
nueva experiencia a través de los controles del Wii. La sensación de controlar tu arma y 
dirigir el puntero no será la misma que cuando usabas un control tradicional, ahora te 
mantendrás más inmerso en la acción y en el campo de batalla. Un detalle agradable es 
la calidad de voces y el set de sonidos ambientales que enaltecen el realismo. 


Si te dicen “curvas” no piensas en la nueva versión 
de Need for Speed, sino en la afamada arqueóloga 
que hizo popular Eidos a finales de los años 90 y 
que ahora celebra sus diez años buscando tesoros y 
combatiendo en esplendorosos escenarios sin que siquiera una uña se le rompa. TR: 
Anniversary es un tributo al primer título que ahora podrás disfrutar en su versión 
remasterizada y con cualidades especiales para el Wii, como el uso de las herramientas 
que controlarás con el Wiimote y Nunchuk. 
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—————, La galaxia es el nuevo territorio de Mario, él deberá enfrentar una misión 

is») que lo transportará por lugares inimaginables y combatirá con seres fuera 
de este mundo. A pesar de que son terrenos ajenos para nuestro héroe 
bigotón, no hay nada que le impida cumplir sus metas, se valdrá de todo 
tipo de power ups que van desde los tradicionales hasta los más novedosos 
como aquel que lo transforma en una abeja [nada que ver con la cinta Bee 
Movie], dándole la opción de volar por unos segundos. El esquema gráfico 


que lo hacen una referencia obligada, pero con el uso de la tecnología de la 
siguiente generación. 


AS 


AAA 


Muchos dicen, para jugar un carrito de feria, pues mejor algún otro título, 
pero que no sea Resident Evil, y si bien Capcom decidió crear Umbrella 
Chronicles con esta temática'es por algo. La verdad es como mezclar la inten- 
sa acción de House of the Dead con el misticismo y horror de Resident Evil, 
generando un juego tipo shooter en donde irás descubriendo los secretos de 
la compañía, así como las acciones de los personajes principales que no se 
vieron en los juegos anteriores; con esto, ampliarás tus conocimientos de la 
saga, al mismo tiempo que le sacas provecho al Wiizaper, accesorio 100 por 
ciento compatible y con el cual será mucho más realista el gameplay. 


No sé si es la mala suerte de esta curiosa familia o mera coincidencia, pero 
son un imán para los problemas, aunque para nuestro beneplácito, siempre 
que la familia amarilla se mete en llos, resulta algo totalmente divertido para 
nosotros. Ahora una nueva amenaza pone al mundo en jaque, así que la 
familia debe emprender una nueva aventura que los conducirá a través de 
los puntos más icónicos de Springfield. Cada personaje cuenta con poderes 
y habilidades especiales, por ejemplo, Bart se transforma en Bartman, a 
Homero le crece más la lonja y se convierte en una pelota humana, Lisa 
se vale de una enorme mano que proporciona castigos como la "Hand of 
Buddha” y Marge [con todo y Maggle en su espalda] lanzará ataques sonoros 
con su megátono. 


Si necesitas un abogado no hay mejor opción que Phoenix. Esta es la tercera 
entrega para el NDS y cada vez se pone más emocionante, con casos que 
requerirán de tus habilidades como investigador y la fuerza de tus palabras 
para atrapar a los verdaderos criminales. Regresarán personajes clásicos para 
ayudarte, como Mia y Maya, que te darán pistas valiosas y apoyo moral. PW: 
Trials and Tribulations es un juego simple en sus gráficos, pero bastante 
entretenido en su concepto. Tú, como abogado, debes resolver los misterios 
y pelear contra los rudos fiscales que tratarán de hacerte la vida imposible. 


La franquicia de Mega Man sigue creciendo y en esta ocasión te enfrentarás 
a una aventura dedicada a dos personajes, Grey y Ash, quienes participarán 
en dos diferentes caminos, pero que se entrelazan para una máxima dosis 
de acción, todo esto en busca de pistas que los ayuden a resolver la guerra 
que existe entre los humanos y los robots [nada que ver con la ideología de 
Matrix]. Como nueva habilidad, los personajes encontrarán un poder a través 
del Biometal A, que les dará la oportunidad de transformarse en uno de los 
ocho jefes y así aprovechar sus habilidades. 


Así como Tom Ciancy nos puso en lo extremo de la acción con Rainbow Six y 
Ghost Reccon, Sega pone ante nosotros Ghost Squad, donde formarás parte 
de este selecto grupo antiterrorismo que se especializa en misiones de alto 
peligro al eliminar a grupos de terroristas, liberar rehenes [como al presidente 
de los Estados Unidos] y lo tienen que lograr sin dejar rastro alguno de su 
presencia, así como evitar que caiga algún inocente en su misión. Tu arma- 
mento va desde las clásicas armas cortas, hasta las de alto poder, cuchillos o 
si todo ello falta, siempre tendrás tus puños para aniquilar al enemigo. 
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Nadie tiene dudas, el furbol es el deporte más popular del planeta, y por tal razón lo hemos visto en 
innumerables títulos para todas las consolas; cómo olvidar Super Cup o Capcom Soccer Shoo- 
tout para Super Nintendo, grandes juegos, pero si hay alguno que junto con la serie FIFA ha aca- 
parado el mercado, son los International SuperStar Soccer o también llamados Winning Eleven, 
que por causas desconocidas abandonaron una generación las consolas de Nintendo, pero ahora 
vuelven, para que gocemos de la emoción que sólo un gol nos puede ofrecer en nuestro Wii. 


Las flechas determinarán la dirección que tomará el Para tirar a go! no será tan complicado, sólo agitando el 
balón, así que piensa muy bien a dónde mandarlo, Wiimote lograrás un buen tiro, . 
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Revisa cada hueco, así podrás mover a los jugadores en La trampa del fuera de lugar no puede quedar elimi- 
la dirección que más te convenga. nada, ahora será más sencilla de realizar. 
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Una nueva forma de jugar 


Desde el anuncio de este juego prácticamente 
hace más de un año, se especuló respecto a la 
forma en que se jugaría, y es que todos sabemos 


que es un título bastante esperado; primero se 
pensó que sería algo similar a lo visto en Mario 
Strikers o FIFA, pero con el paso del tiempo, 
Konami comenzó a dar ciertas pistas con las 
que dejaba entrever que Wining Eleven para 
Wii seria una especie de parteaguas en la fran- 
quicia, tratando de llevarla a un nuevo nivel en 
cuanto a control. 


Pasaron los meses, y por fin se dio a conocer 
la manera de jugar, que enseguida te vamos a 
comentar más a detalle. Para jugar necesitas 
ambos controles, nunchuk y Wiimote, y si estás 
pensando que con el stick mueves al jugador... 
pues no es asi; esto se realiza con ayuda del Wii- 
mote; al dirigirlo a la pantalla va a aparecer un 
puntero con el que vamos a poder seleccionar 
a los jugadores; y al presionar el botón, sobre 
ellos, aparecerá una flecha, la cual podremos di- 
rigir a nuestro antojo, y obviamente, esa será la 
trayectoria que tome el jugador, dependiendo el 
tamaño de la flecha, será la velocidad que tome 
la bola, es decir, si quieres mandar un trazo lar- 
go, pon a correr al jugador desde antes, en cam- 
bio, para una pared debe ser más corto. 


En la dirección correcta 


Creemos que Konami ha tomado una decisión 
correcta, aunque algo riesgosa, es decir, si saca- 
ran un juego donde sólo se disparara agitando 
el Wiimote, como que no se vería innovación, 
en cambio de este modo, realmente tienes que 
aprender a jugar de cero, y se pueden lograr 
todas las jugadas que desees, que es lo impor- 
tante, El juego saldría por ahí de marzo, así que 
aún tienes tiempo para ahorrar, por que seguro 
que nadie que sea aficionado al futbol querrá 
perdérselo. 
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estrategia te guía a la victoria 


Dentro de la industria hay series cuyo nombre es sinónimo de calidad; dentro de ese selecto grupo 
encontramos a Final Fantasy, que ha tenido incontables juegos, ya sea dentro de su linea principal, 
o algunas subseries, como lo es Tactics, que reúne todos los elementos que han hecho grande a FF, 
pero con mayores toques de estrategia, ofreciendo al jugador la posibilidad de controlar absoluta- 
mente todo lo que ocurra en el escenario. Con todo lo anterior como carta de presentación, llega 
Final Fantasy Tactics 2 al Nintendo DS, donde seguro se consagrará. 


Comenzando con el pie derecho 


Cuando se estrenó esta serie en GBA hace ya 


algunos años, todos quedamos gratamente sor- 
prendidos; el juego era impecable en cuanto a 
sistema; la única queja que se tenía era que la 
historia era algo simple, pero esto ha cambia- 
do en esta nueva versión; aquí controlaremos a 
un par de jóvenes que por azares del destino se 
conocen, y ahora deben ayudar a su reino, pero 
cada uno tiene intereses distintos, una motiva- 


ción especial que es lo que te mantendrá atento EAN de todo pue le e un momento a tro dí urante 
a la historia, así que en ese sentido ya no habrá $ z => SS z 

problemas; todos conocemos la profundidad de 
los argumentos usados en los Final Fantasy, y 
aunque quizás, al ser un Tactics, pudiera pasar a 
segundo plano; se han esforzado para que ten- 
gamos un producto de calidad en todo sentido, 


no sólo en cuanto al gameplay se refiere, 


No olvides hablar con todos los personajes, alguno te 
puede dar un ftem que te ayude a cumplir tu objetivo o 
por lo menos algún consejo valioso. 


Una b 


El título es muy bueno; gracias a los escenarios que maneja, se puede crear un sinfin de estrategias, 
todo un deleite para los aficionados al género. En el apartado técnico, aprovecha bien las ventajas 
del Nintendo DS, ya que podrás colocar más rápidamente a tus hombres, por medio del stylus, lo 
que de entrada vuelve todo más ágil, dándote tiempo de pensar en otras cuestiones de tu equipo; 


y es que era muy común qiue perdieras tiempo en lo que seleccionabas a un soldado con el pad, y E IL UB $ $ $ 
luego lo recorrías hasta el lugar que querías cubrir. Lo único malo que le vemos es que aún no tiene 
fecha de salida para América, pero tomando en cuenta lo popular de la serie, tal vez antes de me- NIN TENDO O 


diados de año ya lo tengamos por aquí; no creeemos que Square Enix deje este juego sólo en su país 
de origen, hay que cruzar los dedos, ya que obras como ésta salen muy de vez en cuando. 
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André René Roussimoff, mejor conocido como André the Giant nació el 19 de 
mayo en 1946; fue un luchador profesional y también apareció en algunas películas 
y series de televisión. Su gran tamaño le dio fama, pero fue su forma de ser y 
carácter amable lo que le ganó un lugar en el corazón de miles de fans alrededor 
del mundo. El imponente tamaño de André fue resultado de una condición médica 


André tuvo una dificil vida en sus primeros años e inclusive no pudo estar en el ejército francés 
porque no había calzado lo suficientemente grande para él; aforrunadamente después de ir de un 
trabajo a otro, fue descubierto por un promotor de lucha libre, y entrenado por Edoard Carpentier; 
ese fue el comienzo de su carrera en el ring. Debido a su perfil luchístico, no hay un dato exacto 
de la altura máxima que alcanzó André, pero lo que sí es un hecho es que el gran sujeto midió 
más de 7 pies, 4 pulgadas de altura (2.26 metros). Lo mismo sucede con su peso, el cual según se 
tiene documentado, llegó a ser mayor a los 245 kilogramos. Después de su debut en 1964, tuvo 
una larga y exitosa carrera como luchador, la cual continuó hasta 1992. André estuvo muchos 
años como “tipo bueno” en la WWF y peleó contra oponentes famosos como Hulk Hogan, Jake 
"The Snake” Roberts, The Ultimate Warrior e inclusive el luchador mexicano, El Canek. Su 
salud fue empeorando conforme pasaba el tiempo y André nunca quiso aceptar tratamiento para 
su acromegalia, lo cual le ocasionó un tumor en la glándula pituitaria que acabaría con su vida en 
enero de 1993. André: Heart of the Giant (2007) es una película que narra su historia. 


-En el gran título de Arcadia (el cual está 
disponible en su versión de Sega Genesis para la 
Consola Virtual), Vigilante, la imagen de André 
es usada para dos oponentes, de los cuales el 
último jefe es el más reconocible. 


-André apareció en los WWF Wrestlemania para el NES. 


-André the Glant es un luchador legendario en WWF No Mercy, en donde es el 
único personaje de la categoría “Ultra- Heavyweight”. 


-Aparece también en Day of Reckoning y en la serie Legends of Wrestling. 


-Además de sus obvias apariciones como él mismo en los títulos de 
lucha libre, la apariencia de André fue usada por Capcom para crear a 
los imponentes Andore (y sus variantes), en la serie Final Fight. De igual 
manera, otro peleador más singular apareció en Street Fighter 111, Hugo, el 
cual es un homenaje a André the Glant. Como dato curioso, en la entrada * 
cuando va a combatir contra Alex (quien se parece un poco a Hulk Hogan), 
los dos personajes permanecen viéndose retadoramente tal y como en la 
famosa pose Hogan-André de su combate histórico en Wrestlemania 111. 


conocida como acromegalía, en donde hay un exceso de hormonas de crecimiento; 
por su enorme presencia tuvo como apodo “La Octava Maravilla del Mundo”, El 
carismático gigante también fue inmortalizado en el mundo de los videojuegos, 
no solamente en su papel de luchador, sino también por su persona, que sirvió de 
modelo para varios personajes de diversas franquicias. 


Además de sus sensacionales encuentros 
en el cuadrilátero, André tuvo varios roles 
tanto en la pantalla chica, como en el celu- 
loide; una de las más memorables fue sin 
duda cuando apareció en dos episodios 
seguidos de la serie de 1976, The Six Million 
Dollar Man (conocida en México como “El 
Hombre Nuclear”), en donde interpreta a un 
sasquatch. Sus dos peliculas más recorda- 
das son Conan the Destroyer (1984), en el 
papel de Dagota, y The 

Princess Bride (1987), 

en la que según el 

mismo André, da 

vida al mejor de los 

personajes que este- 

larizó: Fezzik. 


Como podrás darte cuenta, André no es un gladiador más del montón; siempre estuvo luchando 
para salir adelante y logró convertirse en una gran figura respetada y querida por sus fans. Debido 
a sus logros, y para hacerle un buen homenaje, decidimos incluir su CN Profile en su aniversario 
póstumo. Que en paz descanse, André the Giant. 
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| SNES AAA 


a es una de nuestras acadts favoritas, y tuvo grandes exitazos para el SNES como Super 
Castlevania IV y Contra 11!: The Alien Wars, por citar sólo un par de ejemplos; y también tuvo otros 
que no fueron tan conocidos por una u otra razón, pero que no dejan de ser excelentes, como lo es 
el shooter Axelay, que ya está disponible para ser descargado y aumentar la calidad de tu colección 
de clásicos en tu Consola Virtual, Este gran título no solamente presenta gráficos y música por demás 
excelente, sino que también nos exige buenos reflejos y mucha habilidad para poder terminarlo, 
pues contiene escenas verdaderamente difíciles, pero divertidas a más no poder. 


En Axelay tienes una decente variedad de armas, las cuales serán más útiles en ciertas etapas del 
juego; esto es muy bueno porque te exhorta a tratar con diversos tipos de municiones para con- 
seguir más puntos y obtener récords más impresionantes. El reto es muy alto, pues los enemigos 
aparecen de maneras muy impredecibles, Este gran juego fue de cierto modo incomprendido en 
su época, por lo cual la secuela -prometida cuando terminabas el juego dos veces en la máxima 
dificultad- nunca vio la luz del día. Si eres fan de la acción y los disparos, no puedes dejar pasar esta 
oportunidad de tener uno de los mejores shooters que han existido. 


Genesis 

¡La tercera parte de la serie épica Golden Axe por fin llega a un sistema de Nintendo! Tener Golden 
Axe lll no solamente es una muestra más de que Sega apoya a la Gran N, sino que incluso es una 
oportunidad excelente, ya que fue solamente comercializado en Japón y por medio de una exclusiva 
del Sega Channel, así que te podrás dar cuenta de lo increíble que es tener la posibilidad de tener 
esta joya disponible para la Consola Virtual, y por una módica cantidad de Wii Points. En esta versión 
se conserva todo el gameplay característico de la serie, así que si estabas buscando un Hack “n Slash 
que valga la pena, no puedes dejar de darle una buena checada. 


Es lógico que gráficamente no se puede comparar con un título de la actualidad, pero para ser de 
Sega Genesis tiene un buen nivel gráfico. Golden Axe Ill es muy recomendable para quienes gusten 
de los juegos cooperativos, pues puede ser jugado por dos personas de manera simultánea, al estilo 
de la vieja escuela, Lo que sí podemos decir es que la movilidad es un tanto rara, porque de repente 
sientes que el personaje no responde de la forma en la que quisieras, pero una vez que te acostum- 
bras a este detalle, no tienes gran problema en disfrutar de la aventura. 
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En esta ocasión tenemos 


una gran selección de clási- 


cos increíbles para aumentar 
la Consola Virtual. ¡No te los o 
vayas a perder! 


En 1987, una compañía muy poco conocida, 
Compile, desarrolló este entretenido título para 
NES que no fue tan impactante en su época, 
pero que era realmente una excelente pro- 
puesta. Se trata de un simulador de billar, pero 
a diferencia de otros juegos similares, en Lunar 
Pool cada una de las sesenta mesas es distinta 
a la anterior, por lo cual'el meter las bolas en las 
buchacas se va haciendo más complicado cada 
vez por requerir de tiros más complejos que 
aprovechen bien cada borde de la mesa. Siendo 
para uno o dos jugadores, es una buena opción 
para los aficionados a este deporte matemático 
y que busquen algo que refresque el concepto. 


Para complementar bien el estilo futurista de 
Lunar Pool, puedes ajustar la fricción de cada 
mesa para lograr tiros más precisos o verdade- 
ros jitomatazos que dejen limpio el paño; no 
obstante, maneja muy bien los valores físicos del 
juego, aunque por limitantes obvias, no puedes 
darle mucho efecto al no ser posible pegarle a la 
bola blanca en los bordes superior e inferior. Lo 
mejor de volver a ver este tipo de títulos para la 
Consola Virtual es que las nuevas generaciones 
pueden apreciar estas joyas que nos entretuvie- 
ron hace muchos años; por esta razón te exhor- 
tamos a que le des una oportunidad a Lunar 
Pool, ¡es muy divertido! Eso si, recuerda comprar 
botana y refrescos si vas a organizar la reta en 
este juego, pues puede durar horas. 


NES 


Si tuviéramos que definir al género de plataformas con un solo juego, definitivamente escogeriamos 
esta verdadera joya del entretenimiento electrónico que tomó por sorpresa al NES en 1990.En esta 
aventura Mario no solamente corre y salta, sino que también alcanza nuevos horizontes al poder 
por primera vez volar por los aires; además, él y su hermano Luigi pueden usar otros trajes como el 
de Tanooki, rana y Hammer Bros., entre otros para tener ventaja y poder detener a Bowser y a sus 
siete hijos, quienes debutaron en este juego. A pesar de haber más títulos del plomero bigotón de 
acción en 2D, $MB3 es uno de los más famosos y más jugado por la gente, gracias a su gameplay tan 
amigable, personajes memorables y sencillo control. 


No solamente la diversidad de elementos y escenarios hacen tan recomendable a esta increíble 
entrega de la saga de Mario; también hay detalles como la opción de jugar una versión de Mario 
Bros. y compartir vidas entre jugadores para ayudarse y otras sorpresas que sería imposible enu- 
merar en tan poco espacio. Cada uno de los ocho mundos que conforman SMB3 tiene una temática 
diferente y cuenta con una ambientación acorde con el reto que presenta; los valores están muy 
bien cuidados, como en las escenas de hielo, por ejemplo. No hay pretexto, si estás armando una 
buena colección de clásicos en tu Consola Virtual, simplemente no puede faltarte la mejor de todas 
las versiones de Super Mario Bros. que tuvo el NES. 


géneros y estilos, pero pocos son tan recordados como la segunda entrega de la gran saga Ninja 
Gaiden. En esta ocasión no solamente se conservó el genial gameplay del primer título de la serie, 
sino que incluso fue mejorado al hacer más sencillo el escalar las paredes y añadirle la capacidad 
a Ryu de invocar a una o dos sombras que repiten sus movimientos, creando una nueva forma 
de combatir a los enemigos y sacar provecho de la invulnerabilidad de estos clones color naranja. 
Obviamente hay más poderes y detalles, los cuales lo convierten en una increíble opción si te gustan 
los juegos de plataformas con mucha acción. 


La música, así como la historia y gráficos son los mejores de las tres versiones para NES, por lo cual 
no debe faltar en tu colección. Otro detalle muy importante a relucir es que siendo la versión de 
NES, contiene todos los elementos que lo hicieron único, a diferencia del remake de SNES; en esta 
entrega no hay censura alguna. Esperamos que pronto saquen la tercera parte de la trilogía de NES 
para que todos tengan esta estupenda serie completa en la Consola Virtual, la cual es una historia 
aparte de las otras versiones. Si no tuviste la oportunidad de jugar esta increíble saga, no lo dudes y 
descarga ésta y la primera parte en tu Wii; eso sí, debes recordar que el nivel de reto es alto, sólo los 
verdaderos ninjas podrán terminarlo. 
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La saga inmortal es una de las más legendarias 
desde que dejaron huella por primera vez en el 
mundo de los videojuegos, y la segunda entrega 
para el Nintendo Entertainment System es una 
de las más dificiles de completar de toda la serie 
por sus intrigantes acertijos y la implementa- 
ción de algunos elementos tipo RPG. En esta 
aventura, el famoso Simon Belmont tiene que 
reunir las partes de Drácula para destruirlo de 
una vez por todas; dependiendo de tus logros 
será el final que obtendrás. Otro de los detalles 
más notables de este juego es la incursión de 
cambios de horario para darle más realismo a la 
aventura; de día, puedes entrar a los pueblos y 
charlar con la gente, pero de noche, estará todo 
cerrado y poblado por zombis; adicionalmente, 
los enemigos serán más difíciles de eliminar 
durante la noche afuera de los poblados. 
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Una de las razones por la que es sumamente 
difícil terminar este Castlevania es porque no es 
lineal; debes visitar los pueblos y buscar muchos 
ítems para poder avanzar en la aventura. El lado 
malo es que el 98% de la gente te da pistas críp- 
ticas o dicen simples frases sin sentido; enten- 
derles es muy complicado y puedes quedarte 
atorado con facilidad. Sin duda, éste es uno de 
los Castlevanias más controversiales y muchos 
jugadores lo evaden porque simplemente no 
pueden con él... ¿serás capaz de poner fin a 
la maldición que se cierne sobre Simon antes 
de que sea demasiado tarde o sencillamente te 
cruzarás de brazos y reconocerás la derrota? Sin 
lugar a dudas, éste es uno de los mejores juegos 
de la serie, aunque algo incomprendido... 
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CONSEGUIR LO QUE UNO ANHELA NUNCA ES SENCILLO, SIEMPRE EXISTIRÁN 
DIFICULTADES... PERO TAMBIÉN GRANDES AMIGOS QUE NOS AYUDARÁN A 
ALCANZAR NUESTROS SUEÑOS 


EL NINJA DEL PUEBLO KONOHA 

A estas alturas creemos que no debe haber alguien que no sepa acerca de Naruto, pero si por 
alguna razón se encuentra por ahi algún distraído, les vamos a contar un poco. Naruto es un joven 
que desea convertirse en ninja, para lo cual asiste a una escuela especial, pero debido a su forma 
acelerada de comportarse, todos sus compañeros lo ven de manera extraña, y prácticamente no le 
hablan. Poco después descubre que él tiene un demonio en su interior, el cual fue encerrado por 


En el Nintendo GameCube vimos excelentes juegos de pelea, como Soul 
Calibur Il, Mortal Kombat Deception o Smash Bros. Pero una de las series |) 
que tuvo más éxito, aun teniendo pocas referencias, fue la de Clash ' ¡l 
of Ninja de Naruto. Fueron dos versiones exactamente las que pudimos 
disfrutar en el Cubo, en las que tanto fans del anime como de los juegos 
de pelea quedaron satisfechos gracias a un excelente trabajo tanto en 
el argumento como en el gameplay... y pues bien, para regocijo de 
todos, los ninjas han invadido también el Wii, mediante Clash of Ninja 
Revolution, que promete ser un título extraordinario. 


un legendario Hokage (líder de la aldea), por lo 
que tiene gran fuerza, además de habilidades 
especiales... El in de Naruto es convertirse en 
el siguiente Hokage de Konoha, o sea de su aldea, 
pero para eso debe vivir un sinfin de aventuras 
en compañía de otros aspirantes al título. 


Determinación contra orgullo, ¿Cuál ganará? 


Como ves, la historia de este anime es muy 
buena, y lo que te contamos es tan sólo el 
principio; no exageramos en decir que tanto 
en manga como en anime, está destinada a ser 
una de las obras más exitosas que Japón haya 
exportado al mundo. 
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- Como todas las grandes series de anime, Naruto ( 
Í comenzó siendo un manga (cómic japonés), cuya 

primera publicación fue en noviembre de 1999; $ 
J pero su historia era tan buena, que no tardó 
mucho en llegar al mundo de la animación, lo 

que sucedió en el 2003; es decir, ya tiene ocho | 
años en el mercado nipón, donde su fama no sólo $ 
] se sigue manteniendo, sino que inclusive va en 
A aumento. 


A - En Japón se venden distintos tipos de mangas, | 

E prácticamente aparece uno nuevo cada día, por 

i eso es de admirar que la historia de Naruto haya 

vendido más de 70 millones de copias antes de 
los 40 tomos, sólo en su país de origen, así que 
por datos como éste se le llegó a considerar la 
serie sucesora de Dragon Ball. 


- En este momento se transmite en América lo que 
es la primera parte de esta gran serie, mientras 

Ñ que en Japón se exhibe la segunda, que recibe el 
nombre de Shippuuden; donde los personajes ya 
han crecido y enfrentan a nuevos enemigos. 


M 
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La serie de Naruto es extraordinaria, 
realmente emotiva, la recomiendo 
bastante; no importa si nunca has visto 
un anime, es una opción ideal para 
comenzar. En cuanto al juego, es algo 
más que una secuela de los títulos de 
Cubo, es una muy buena evolución, en 
la que se han tomado en cuenta varios 
detalles de la serie de animación, 
dentro de los cuales yo destacaría la 
espectacularidad de las peleas, que te 


hacen sentir realmente un ninja. 


SÉ crow 


La primera aventura de Naruto para 
Wii corre por parte de D3; aquí podrás 
participar con todos los personajes 
clásicos de la serie y ejecutar sus 


poderosas habilidades contos controles 
únicos del Wii. La historia se centra en 
los capítulos que salieron al aire en 
América, por lo que sólo aparecerán 
los peleadores y situaciones de dicha 
temporada. Donde sí no me agradó 
mucho es que conserva el gameplay del 
Nintendo GameCube, con los combos 
en modo fácil; la verdad preferiría algo 


como en “Ultimate Ninja” de PS2. 
(es) PANTEÓN 


) ( Un nuevo juego de Naruto... uno 
E más... vaya, está bien que aprovechen 

que su serie ha tenido cierto éxito, pero 

ya se extralimitaron con esta absurda 
producción de títulos y títulos de 
manera irracional. Un buen videojuego 
no necesita de miles de versiones 
o secuelas, un “nuevo” Naruto es 
como comprar la Stacy Malibú con 
sombrero nuevo. Mejor te recomiendo 
que compres otro juego, salvo que seas 
de los fans que TIENEN que tener todo 


lo de su serie favorita. 
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Entre dos jugadores pueden ponerse de acuerdo 
para que uno eleve al oponente y otro salte para 
conectarle una buena combinación, o incluso 
saltar ambos, todo lo cual será gracias a tu 
habilidad, aunque claro, también depende un 
poco del escenario que elijas, ya que algunos son 
más grandes y te permiten mejores maniobras. 


=s 
gl AUS un pasto POR UN MUNDO DISTINTO 
LO, MA | | AN SS Ya que estamos hablando de los escenarios 
donde se realizan las peleas, debemos decirles 
que están muy bien detallados, desde la ciudad hasta los bosques, son exactamente iguales a lo que 
hemos visto en la serie. Como te comentamos, el tamaño tendrá cierta influencia en tus peleas, ya 


que no es lo mismo correr en un lugar reducido para conectar un buen combo y poder rebotar a tu 
oponente, que estar en un espacio abierto para convertirlo todo en un duelo de proyectiles. 


El mismo nivel de detalle se mantiene en los personajes, son simplemente 

perfectos, y ni qué decir de los jutsus de cada uno; es algo así como un ,_(” 

anime interactivo; las melodías van de acuerdo con lo que seve en pantalla, SP 
y es aquí donde sí tenemos una queja, ya que nos hubiera encantado una 
opción de doble lenguaje, es decir, que pudiéramos escuchar las voces 

en japonés, además de los temas originales de la serie. SS eS 
¿SERÁS TÚ EL LEGENDARIO HOKAGE? E. 
Al ser ésta una serie tan popular, obviamente existen varios juegos 
basados en ella para varias consolas, pero debemos decir que la serie 
Clash of Ninja es la mejor de todas, debido a que sigue de buena 
manera la historia de Naruto y compañía, además de que su 
gameplay es de lo mejor que hemos visto, simple, rápido y 
adictivo, una buena combinación. Simplemente si quieres 


conocer un poco más de la serie, o un buen juego de peleas, 
no busques más, Clash of Ninja Revolution es ideal para ti. 


En el mundo del anime no ha existido ser más poderoso que Goku, de Dragon Ball; a este 
personaje se le ha enfrentado imaginariamente con medio mundo, y el resultado es el mismo... 
nadie ni nada le puede ganar a Goku... bueno, eso dicen los seguidores, pero nosotros creemos que de 
existir alguien que pueda vencer a Kakaroto, está entre estos tres protagonistas de series. 


Uzumaki Naruto: El ninja del pueblo Konoha es la más reciente esperanza de los detractores del 
Saiyan; aseguran que usando todo su poder como Naruto Kyubi, Goku no tendría nada que hacer; sin 
duda sería una pelea de pronóstico reservado; imagina a Naruto usando Rasengan y a Kakaroto un 
Kaio Ken... tal vez terminarían destruyendo el planeta (cosa que no se les complica mucho, en especial 
a Goku), antes de que alguno de los dos cayera... no sabemos quién ganaría; ¿tú crees que sería el final 
del Super Saiyan legendario? 


Selya: ¿Quién no ha sufrido con este personaje? Desde que se decidió a buscar la armadura de oro de 

Sagitario, no ha tenido más que problemas, pero aun así, ha sido capaz de derrotar a los mismísimos 
Dioses para proteger la Tierra, por lo que se cree que elevando su Cosmos al séptimo sentido, daría muy 
buena batalla a Goku, aunque siendo honestos, aquí vemos ventaja para el Saiyan, ya que al contrario de 
Naruto, Seiya siempre ha necesitado de la ayuda de sus amigos para el golpe final. 


Light Yagami: Sabemos que “Kira” no tiene superfuerza, y que es tan mortal que con un simple 
resfriado podría perder la vida, pero bueno, el caso es que gracias a su inteligencia y astucia, podría 
terminar con los días de Goku, lo único que tendría que hacer sería sacar su Death Note y anotar 
“Kakaroto” en ella, y tomando en cuenta lo inocente que es nuestro Saiyan consentido, no seria nada 
descabellado; de hecho, tal vez sería el que mejores oportunidades tiene de salir con la victoria. 
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3 la industria, se vuelven 

'el nombre o por la compañía 

un paso adelante en cuanto 

. grupo encontramos el juego Nights, lanzado 

a más de una década, y que ahora regresa para el 

: J : ros mercado, es decir el Wii; pero lo mejor de todo es que 

quel con la firme intención de representar el mismo cambio que tuviera en sus 
inicios; ¿lo logrará? 


Los sueños son mágicos, en ellos podemos viajar a los lugares más bellos del 
Universo... pero también a los más terribles... ¿Estás dispuesto a cerrar los ojos? 


Un anuncio sorpresa 

Desde la salida del Wii se han dado a conocer decenas de proyectos que han causado revuelo, pero 
Nights tuvo algo especial, y es que como ya comentamos, su primera parte salió en 1996, y desde 
entonces se esperó secuela para alguna de las consolas que Sega ha tenido, pero no ocurría algo, asi 
que pasaron los años y las esperanzas de los fans se fueron perdiendo, y es hasta ahora que se decide 
por fin tener una secuela, pero si hay algo que debemos destacar de esta decisión es lo que comentó 
uno de los responsables del título, respecto a que Nights sólo es posible en sistemas como Wii. 


Con todo esto te puedes dar una buena idea de lo especial que resulta este juego, y lo mejor es que 
no se queda tan sólo en promesas, realmente es un titulo que aprovecha bien las cualidades del 
sistema, además de contar con una buena historia, lo que te mantiene atento a todo lo que ocurre, 


Un viaje inesperado 

La historia de este juego inicia contándonos 
acerca de dos niños, Helen y Will; ambos 
tienen unas vidas normales: Helen toca el 


violin, mientras que Will es un gran aficionado 


al deporte; pero una noche todo cambia 


para ellos de manera repentina. Mientras 


dormían, reciben la visita de un ser de otra 
dimensión, una especie de arlequín mágico, 
quien les explica que viene de un lugar llamado — PS a “= A 
Nightopia y que necesita de su ayuda, debido a pa 
que están pasando por una serie de problemas, 

pero que ellos han sido elegidos, cuentan con Yo Ñ PE 9 Pr 4 
cualidades especiales para restablecer el orden > « 

en su tierra; el nombre del ser que los visita es E 50) "Y OSB 


B US, y gua Mos secretos co sigo o Pr p a 
Mis 
Ls L 


cuales descibrirás poco a poco, haciendo más 


intersante la historia. 
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Compañía: Sega 
Desarrollador: Sonic Team 
Categoría: Aventura 


De este modo da inicio Nights: Journey of Dreams, cuya trama parece sencilla, 
pero poco a poco vas conociendo nuevos detalles que te permiten tener una mejor 
idea de por qué estás ayudando a Nights; no te vamos a dar muchos elementos respecto a los 


problemas que atraviesa su reino... preferimos que lo descubras por ti mismo. 


Explorando un nuevo mundo 
Lo original de este título recaía en que debias recorrer enormes mundos en 3D... sí, ya sabemos que 
eso se hace en varios juegos, pero la peculiaridad de Nights es que debes hacerlo volando, para lo 
que se diseñó un gameplay especial, que es obvio que sigue presente en esta versión para Wii. A lo 
largo de cada nivel aparecerán ciertos objetivos en el aire, que pueden seraros, esferas, en fin, varias 
cosas; el chiste de todo es que debes pasar justo por donde te estén indicando para obtener algunos 
items que necesitarás para poder acceder a un nuevo nivel, por lo que debes estar muy atento a todo 


lo que veas a tu alrededor, para estar preparado para cualquier eventualidad. 


Lógicamente te puedes desviar de la ruta 
predestinada, de modo que puedas investigar 
por tu cuenta y hallar alguna que otra sorpresa, 
y es eso precisamente lo que lo hace diferente, 
esa sensación de estar flotando es casi real, y 
no sólo por el hecho de que veas a un personaje 
paseando de un lado a otro porlos aires dentro 


de un videojuego, sino que lo que te ayuda a 


mejorar la sensación es el control del Wii. 


En infinidad de títulos tienes que volar, ya sea por unos segundos o por todo un nivel, pero es 
raro el juego de plataformas que no incluye un nivel así, y en todos ellos disfrutas el juego, pero no 
sientes que estuvieras volando, y en Nights si, ya que el Wiimote te permite girar, esquivar, rodear, 
realizar infinidad de movimientos bastante intuitivos por cierto, con los que da la impresión de que 
estás dentro del juego, intentando llegar al final. 


Un cielo despejado 

Dejando delado el control, los escenarios tienen 
mucho que ver para que resulte realmente 
divertido controlar a Nights; todos los objetos 
que te encuentras, asi como el ambiente, están 
diseñados de tal forma que debas emplearte a 


fondo; claro que los primeros niveles son como 


parte de un entrenamiento. 


* Nights Into Dreams, el juego original, salió a 
la venta en agosto de 1996 para el Sega Saturn, y 
fue tan bien recibido que ayudó a que el sistema 
en cuestión alzara sus ventas totales. 


* El título nació con la idea de representar un 
cambio en los videojuegos, de manera que daba 
a elegir dos modos de control, el clásico, en el 
que obviamente se utilizaba el control de Saturn, 
o el 3D, modo que permitía emplear un control 
especial diseñado para los vuelos de Nights. 


* En la primera versión del juego también 
aparecian dos niños, sus nombres eran Claris 
Sinclair y Elliot Edwards, ambos debían ayudar a 
Nights en su mundo para poder volver a la Tierra. 


* El éxito del juego fue tanto que para la Navidad 
de ese año se lanzó una edición especial llamada 
Christmas Nights, el cual era una expansión del 
juego original. 
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No sólo tienes que volar de principio a fin de la escena para poder completarlas, sino que además 
tendrás que resolver algunos retos, como llevar algunos objetos a partes especificas del stage, lo 
que es realmente entretenido, debido principalmente a que las cosas que tomes las debes llevar de 
manera que no se te caigan, o sea como si estuvieras equilibrando; además de eso, ciertos niveles 
cuentan con un jefe final, y para derrotarlos requerirás además de destreza de tu ingenio para 


encontrar su punto débil, y asi terminar con ellos más fácil. 


Cubriendo todos los terrenos 

No todo en el juego es volar; también habrá momentos en los que debes recorrer algunas misiones 
a pie, y es en ellas en donde entran en acción Helen y Will; no son tan complejas como las escenas 
en el ajre, pero también requieren de cierto grado de concentración para poderlas terminar, porque 
los enemigos no van a pensarlo dos veces, en cuanto te vean se lanzarán sobre ti, por lo que te 
recomendamos prever tus acciones antes de acercarte a un grupo de enemigos. 


Un deralle que vale la pena destacar bastante 


- 


MN 
pq 


es que las condiciones del clima en las escenas 
que juegues pueden variar, €s decir, no van a 
ser las mismas siempre, y no gracias al reloj 
interno del Wii, que nos dirá si es de noche o de 
dia, sino del canal del clima del sistema. de tal 


modo que si en la ciudad que te encuentres está 


AN 


medio nublado, asi será como se represente la 
escena; genial, ¿no lo crees? Y lo mejor es que las 
condiciones climáticas afectarán tu desempeño 


en el juego. 


Nunca dejes de soñar 


Nights: Journey of Dreams es un juego muy 


bueno, que dejará satisfechos a aquellos que lo 


esperaron por más de una década; a las nuevas 


AS 


signifique la misma evolución en la industria como en su debut, pero mantiene la esencia que 


generaciones de videojugadores quizá no les 


lo hizo grande. Lo recomendamos para todo público, ya que además de tener un excelente modo 
de historia, puedes competir con un amigo en una modalidad especial que te permite volar con 


algunos de los personajes del titulo; no te lo puedes perder. 


El Sonic Team 

Tanto la versión de Saturn como la de Wii fueron creadas por el Sonic Team, uno de los equipos más 
reconocidos en el desarrollo de videojuegos; basta con decir que su líder es Yuji Naka, quien entre otras 
cosas es quien creó a Sonic, Entre las obras más destacadas de este grupo tenemos los siguientes juegos: 


Samba de Amigo: 

Después de una oleada de juegos de baile, el Sonic Team decide darle un giro a los de ritmos mediante 
este título, que como algunos de ustedes ya saben, nos permitía usar unas maracas para seguir el ritmo 
de diferentes canciones, muy al estilo de un carnaval. Por cierto, en poco tiempo aparecerá una versión 
para Wii de Samba de Amigo. 


Phantasy Star Online: 

Títulos de RPG ha habido cientos a lo largo de los años, pero pocos tan buenos como la serie Phantasy 
Star, que será recordada no sólo por lo bien elaborado de su gameplay, sino también porque en el año 
2000 Phantasy Star Online para Dreamcast se convirtió en el primer juego de consola casera con 


opciones de juego en línea. 


Sonic and The Secret Rings: 

De tas mejores títulos de Sonic, tenemos que mencionar la versión para Wii, no sólo por lo divertido que 
resulta jugarla, sino más bien por el cambio que representó en la saga, que de cierto modo estaba algo 
estancada. Caía demasiado en la monotonía, hasta que el control del Wii le trajo la frescura que buscaba. 
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ED sumen. E mee, 


Los expertos comentan... 


GUY master 


Hace algunos años conocí la versión 
original del juego, y la verdad es que 
sí parecía algo raro que no tuviera una 
secuela hasta ahora, pero la verdad 
es que los sistemas existentes no le 
hubieran hecho justicia; el Wii le queda 
como anillo al dedo para su estilo de 
juego. La sensación de libertad que 
se siente al volar es algo único, y ni 
qué decir de las aportaciones del 
canal de clima de la consola, que son 
simplemente muestras de cómo se 
debe trabajar con el sistema. 


SÉ crow 

Sega decide estrenar para Wii una 
continuación de uno de sus juegos que 
lanzaron generaciones atrás. El pretexto 
es usar el potencial del control del Wii 
para que sientas los movimientos de 
los personajes tal como si en verdad 
cruzaras los cielos de un sitio en donde 
los sueños literalmente se vuelven 
realidad. Es una historia de fantasía 
que tal vez no sea del agrado de los 
jugadores hambrientos de acción, pero 
sí de aquellos que quieran explorar 
escenarios ricos en gráfico y diseño. 


(5) PANTEÓN y 


Nights es uno de esos títulos raros que 
por lo general son incomprendidos por 
los clásicos jugadores que sólo buscan 
sangre y disparos, pero en realidad 
es un buen juego que merece una 
oportunidad. Es lógico que casi nadie 
haya jugado el original de Sega, Saturn, 
porlocualestodavía más recomendable 
que conozcas este juegazo ahora en 
el Wii. Aunque la historia no me atrae 
tanto, la ambientación del juego es 
lo que se lleva las palmas; es muy 
divertido andar volando. 
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que se postulan como mejor arranque de año. TE la aventura! 


Rygar: The Battle of Argus 


Rygar es un clásico que apareció por primera vez allá en la década de los años 80 para las 
Arcadias y, a pesar de que se trata de una historia interesante, no tuvo tantas secuelas como 
pudiera esperarse. Ahora, el guerrero mitológico vuelve a la acción para aprovechar el poten- 
cial del Wii, al utilizar su poderoso escudo (diskarmor) en contra de las hordas de enemigos 
que se despliegan a través de todo el territorio de Aarhus. Esta aventura está diseñada en 
exclusiva para la consola de Nintendo, con ello podemos confiar en que todo el esfuerzo para 
su desarrollo no sólo se limite a crear una mejor imagen del personaje, escenarios amplios 
con ambientes de fantasía y efectos que nos remonten a una Grecia antigua, sino que también 
tenga un sistema de control de movimiento decente que nos permita disfrutar la acción y no 
llegue al punto de entumir los brazos. 


La historia nos remonta hacia el reino de Argus, lugar que está siendo dominado por el 
Imperio Romano y nuestro héroe tendrá que luchar por las injusticias que se fomenten ante 
tal amenaza. Apoyado sólo con su escudo, deberá combatir contra seres mitológicos, como 
| un enorme minotauro que posee una colosal espada. Rygar: The Bartle of Argus (que básica- 
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desarrollo para el Nintendo DS y Wii han madurado (no obstante de que este último lleva aproximadamente catorce 
de su lanzamiento, así que va por buen camino); lo anterior nos da como resultado juegos de mejor calidad y no 
portavasos... ejem... es decir, títulos poco comerciales que terminan sepultados en algún lugar de tu recámara. Es por 
que en estas páginas y como parte de nuestro artículo principal de portada, te presentaremos algunos de los candid 


El diseño de personajes y escenarios lucen bastante bien, 
de hecho lo podrás notar más en el efecto del agua y las 
texturas de las paredes. 


—— boo + 


La espera está próxima a terminar, pues en un mes (esperemos que no haya contratiempos) ya 
podremos disfrutar del tan esperado Super Smash Bros, Brawl, siendo el tercero de la serie 
y sin duda el que más expectativas ha generado. Su primer anuncio oficial se dio en el Ey del 
2006 y desde entonces Nintendo no ha parado de sorprendernos con nuevos personajes, 
escenarios y demás elementos que se han integrado para esta edición. Al inicio, el destape de 
Solid Snake hizo que todos los fans pusieran a trabajar su mente, generando posibles listas 
de candidatos para enfrentar a las figuras más representativas de Nintendo. Pero la innova- 
ción no se limitaba simplemente a luchadores externos, sino que también otros invitados 
del universo de la compañía de Kyoto se preparan para el combate, incluso un entrenador 
Pokémon, Lucas (Mother 3) o el rey Dedede (de Kirby); supongo que tú ya tendrás a tus 
favoritos y seguramente una de las primeras peleas que estrenarán tu SSBB, será la ansiada 
entre Mario y Sonic, que ya tuvieron su primer contacto en la versión de Olympic Games, 
pero aquí será diferente. 


Super Smash Bros. fue un videojuego que desde su salida en el Nintendo 64 ha causado un 
tremendo impacto entre los jugadores. Para el Nintendo GameCube hubo una evolución 
interesante y ahora se nota un cambio verdadero, tanto en la forma de realizar los comandos 
(de las cuatro que puedes elegir), como en los personajes y escenarios. 


mente es una actualización de la pasada versión del Play Station 2, claro, con sus respectivas 
modificaciones para que no se note que es un copy-paste) contará con diferentes modalidades 
de juego, como el Muscle Mode, que no es otra cosa que un modo de baralla en donde podrás 
utilizar algunos movimientos especiales que asignarás a tu Wiimote. Con este título se abre 
la posibilidad de que Tecmo libere sus franquicias más populares para el Wii, y quizá... algún 
día regrese el apoyo que tenían en tiempos del SNES para Nintendo, lo acaso no te gustaría 
ver un título de Dead or Alive para el Wii o Nintendo DS? Veamos qué pasa y si nos enteramos 
de algo te lo diremos de inmediato. 


Super Smash Bros. Brawl _ 


¿Te acuerdas de esta épica batalla entre Link y so sombra? 
Pues aquí podrás revivirla con gráficos de siguiente genera- 
ción y un gameplay sin igual 


Otro de los detalles interesantes es la posibilidad de 
elegir entre cuatro formas diferentes de control (lo $ 
cual ya te lo habíamos informado, pero nunca está por | 
demás recordarlo), desde lo clásico hasta lo moderno 
con el Wiimote y el nunchuk, así no tendrás pretexto 
al momento de que compitas con tus amigos o contra 
cualquier fan del mundo, pues como quizá sepas, Super 
Smash Bros. Brawl contará con acceso a la conexión 
Wi-Fi de Nintendo para que ya no limites tu potencial 
y no tengas que esperar meses para un evento o torneo, 
porque ya tendrás la libertad de luchar con jugadores 
cuyas habilidades dejarán boquiabiertos a más de uno. 
Asimismo, ¿recuerdas los personajes secundarios que 
te ayudaban en Marvel VS Capcom o KOF 99? Pues 
para Super Smash Bros. Brawl también se contará 
con luchadores de soporte, uno de ellos es Gray Fox, 
el ninja que apareció al lado de Solid Snake en Metal 
Gear Solid; estos “sidekicks” serán asignados al azar, 
mediante algún item que consigas en el campo de bata- 
lla. Ya ves, después de todo, la espera no fue en vano y 
Nintendo muestra que siempre se puede lograr un éxito 
mayor a las versiones anteriores, pero apúrate a adqui- 
rir tu juego, porque seguramente se agotarán, 


¡Mario Kart Wii 


Bajo un nombre preliminar, Nintendo nos tiene a la espera de más noticias sobre una de sus 
franquicias más populares que naciera en la ¿poca dorada del Super NES y que contando la 
versión de Wii, ya serian cinco ediciones en donde hemos visto a los personajes de Nintendo 
encender sus motores y pisar el acelerador al fondo en cuanto la luz se pone en verde. 

Para muchos, es un hecho y casi una obligación que se publique un título de Mario Kart 
para cuanta consola propia de la marca salga a la venta, y en cuanto llegó el Wii, era cuestión 
de tiempo para el anuncio oficial, sin embargo, había quien se mantenía escéptico ya que la 
versión del Nintendo GameCube no tuvo tanta popularidad como se esperaba y es obvio 
que nadie quiere que ocurra algo asi de nuevo (seamos honestos, queridos lectores, eso de Daba y se comosientds resi entro ds Oo Mat 
las parejas no tuvo tanto éxito como Nintendo pensó), menos ahora que el potencial de la D e ACA po APR 2% ss Mario Kart todo 
consola da para mucho; así que la creatividad y el realismo se deben poner al nivel para que puede pasar 


la entrega de Wii sea tan emotiva y bien pensada en gameplay como la del Nintendo 64, que 
para el gusto de nosotros, es la mejor que se ha logrado. 


Todo apunta a que será en algún momento de la prima- 
vera cuando todos nos pongamos detrás del volante que 
(y no a principios de ajo como se había dicho origi- 
nalmente); por cierto, el accesorio conocido como Wii 
Wheel vendrá incluido en la compra del juego, asi expe- 
rimentarás una forma nueva de vivir este combate en 


los diversos circuitos (al menos en Mario Kart, porque 
ya lo hemos vivido en otros tirulos de Wii). Otro de los 
puntos fuertes es la conexión Wi-Fi de Nintendo, que 
será útil para que el nivel de replay value se incremente 
exponencialmente. Con ello podrás competir contra 
hasta 12 jugadores más, cada uno controlando su propio 
vehículo y dispuesto a arrojarte cuanto item aparezca 
para que no los rebases; además, se agregan nuevos 
karts, como las motos que son una novedad (aunque los 
autos extraños empezaron en el GCN). 


o a e 
¡Ninja Gaiden 
SÓ - 
| Ryu Hayabusa es uno de los personajes más representa- 
|. tivos de Tecmo, pues esta licencia fue la culpable de que 
| muchos nos pasáramos horas y horas detrás del moni- 
|. tor mientras vivíamos las aventuras del valiente ninja en 
el NES; en dicha consola sólo existieron tres versiones 
| que se pudieron colocar dentro de los mejores juegos 
para dicha generación y posteriormente se publicó un 
compendio para el Super Nintendo, pero desde aquel 
entonces ya no se había sabido nada de Hayabusa y sus 
épicas barallas contra las fuerzas malignas comandadas 
por seres de inmenso poder y múltiples demonios que 
atormentarian tus peores pesadillas; todo lo anterior lo 
disfrutarás próximamente en tu NDS. 


Tecmo nos trae de regreso la acción de Ninja Gaiden en una versión exclusiva para el DS, 
aquí no sólo aprovecharemos la pantalla táctil, sino también la capacidad visual propia de la 
consola. La historia es una continuación de lo visto recientemente en las versiones de Xbox 
y conserva el mismo estilo y diseño de personaje, con el traje negro. Habrá ocasiones en las 
que necesites voltear el NDS como un libro, con el fin de observar videos, leer o descifrar imá- 
genes. Nosotros ya tuvimos la oportunidad de jugar Dragon Sword hace unos meses y nos 
agradó lo bien que se juega, es dinámico y conserva el estilo de libre movimiento en 3D de su 


Como puedes observar en las la calidad gráfica contraparte casera, cambiando lo que conocias del juego en síde scroll del NES; otro detalle 
está llevada de forma excelente y le hace honor a los títulos que te puede interesar es que se trató de conservar la dificultad clásica de los viejos tiempos 
anteriores de la saga (¿o me vas a decir que terminas Ninja Gaiden 3 con los ojos cerrados?). 


Okami 


Hace tiempo, Capcom anunció la salida de un juego de nombre Okami, visualmente atractivo 
y con una temática diferente que a más de uno nos sonó la campana al pensar que de origen 
debió diseñarse para Wii (o Nintendo DS) y no tanto para el PS2. Pero por fortuna, siempre 
hay tiempo para reivindicarse y ahora este interesante titulo ya está a poco tiempo de llegar al 
Wii, así se aprovecharán las ventajas de movimiento del control, logrando un estilo de juego 
más natural, intuitivo y de mejor gusto para el jugador. 


Orochi, el monstruo legendario, ha regresado a transformar el mundo y llevarlo a la per- 
dición. Para restaurar el orden y belleza natural de la Tierra, el dios del sol encarnado en 
un lobo y llamado Amaterasu, deberá derrotar a cada ser siniestro que se encuentre en su 
camino. Él viajará a través de diferentes regiones del mundo para utilizar su brocha celestial 
que revitalizará las diversas zonas. Aquí es donde entra la magia del Wii, la brocha es perfecta 
para jugarse con el Wiimote y no tanto con un control ordinario, es por ello que resulta tan 
interesante esta adaptación para Wii. 


Utilizando un estilo innovador del control a través del 


Wiimote, podrás repeler a los enemigos, usar múltiples 
tipos de brochas para resolver acertijos, crear caminos 
alternos, cortar árboles o transformar la noche en dia. El 
sistema de pelea en tiempo real no sólo involucra varias 
técnicas de la brocha, sino también ataques especiales 
que no se asocian con los poderes fisicos de un lobo 
ordinario. Para completar el círculo, Capcom enfatizó en 
el tema visual, logrando una buena imagen que resulta 
agradable y llena de significados, dándole vida a Okami 
en escenarios diseñados en tres dimensiones que tienen 
la apariencia y textura de papiros pintados como en 
arte de caligrafía. A través de los interesantes y vistosos 
alrededores, interactuarás con un grupo de personajes y 
conducirás su destino para descubrir pistas y elementos 
necesarios para resolver tu misión. 
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El diseño de 
con su aspecto simple y 


multiples retos que hallarás a tu 


os escenarios nos remonta mucho a Japó 
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Realmente se trata de una adaptación directa de la vers 
de Play Sation 2 para el Wii, pero es un hecho que lo disfru- 
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tarás más con los mandos 


Los efectos especiales y las fuentes de | 
cado más atractivo al juego 


¡No More Heroes 


El destino de No More Heroes estaba como pelota: rebotando de un lado a otro, al menos 


para nuestro continente; no se decidían a través de cuál licenciatario se aventarian a lanzar ese 
atractivo título creado por Suda 51, sí, el mismo que estuvo detrás de Killer 7 (que por cierto 
es una obra de arte en muchos aspectos, pero llegaba a ser confuso en ciertas partes), pero la 
espera llegó a su fin cuando Ubisoft levantó la mano para publicar esta nueva propuesta de 
Wii para América. 
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satiste 


hos con lo bien que se ven los escenarios en 
More Heroes 


La historia nos narra las peripecias de Tra 
Touchdown, un fan del anime quien vive en la ald 
ficticia de Santa Destroy, California. El personaje pri 
cipal se hace acreedor a una lujosa katana especial q 
compra a través de una subasta via Internet [hay tant 
cosas que puedes conseguir en Ebay... que ya nada n 
sorprende]. Luego de una serie de eventos inesperadi 
Travis se da cuenta que está en el fondo de una orgar 
zación de asesinos, asi que deberá probarse a sí misn 
su valor y derrotar a otros diez asesinos a sangre fr 
cada uno de ellos cuenta con su propia e interesan 
historia que te atrapará e involucrará más y más 4 
el juego. Si Travis logra su objetivo, podrá colocar 
dentro de los mejores asesinos de la liga, pero será 1 
camino dificil y en el cual no sólo necesitará de ui 
buena katana y habilidades para usarla como se det 
sino también de la inteligencia suficiente para conoc 
y dominar al enemigo. 


En esta ocasión, las funciones del control remoto d 
Wii serán enfocadas a la gesticulación de los mov 
mientos de la karana, algo como lo visto en Red Stes 
pero llevado a un mejor nivel de manejo, generando u 
gameplay natural que se empata con lo bien que luce 
aspecto gráfico. El juego en sí es bastante serio, aunq 
posee unas referencias culturales que lo hacen mi 
real (dentro de lo que cabe). En próximas ediciones « 
Club Nintendo te daremos más datos sobre No Mo: 
Heroes, asi que mantente pendiente. 


"Nada mejor para 
estar activo que Wii" 


Mi NISTOFIO W 11 David ElIAS A mí me gusta estar haciendo algo 


siempre, voy de un lado a otro. Con el Wii he encontrado la manera de entretenerme dentro 
de mi casa y al mismo tiempo hacer algo de ejercicio, A mis amigos les gusta salir mucho, pero 
ahora que conocieron el Wii, no quieren hacer otra cosa que no sea jugar box o tenis; esto es 


algo que cambia totalmente la manera de ver los videojuegos. Es increíble que podamos crear 


a nuestro propio Mii; hemos pasado momentos muy agradables y seguramente tendremos 


más tiempo para compartir entre amigos con el Wii, 


Dinos tu historia Wii. www.clubnintendomx.com 
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TM y el logotipo de Wil son marcas registradas de Nintendo. O 2007 Nintendo 
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Hay juegos para todo tipo de gustos; muchos se enfocarían por aquellos de acción militar 
o los de deportes, pero cabe destacar que también hacen falra títulos que vayan dirigidos 
para los pequeños jugadores o a todos aquellos fans del perezoso gato anaranjado [su estilo 
de vida se basa en comer, dormir y patearle el trasero a Odie] que se volvió tan popular en 
la década de los años ochenta y cuyo creador fue Jim Davis. En esta ocasión, el juego fue 
desarrollado por Shi'nen 


Los cuadros de animación le dan un efecto suave a los 
movimientos de Garfield 


A simple vista parece un título sencillo, pero ofrece grá- 
ficos muy interesantes para el Nintendo DS. 


El gato que comió demasiado 


Siempre te decian que sí comías mucho por las noches ibas a tener pesadillas; pues parece 
| queesa línea nunca la escuchó este cínico gato, y sin importarle su figura se empacó cuanta 
lasaña había en el refrigerador, y después de dejar al electrodoméstico más vacio que un 
cajero automático en quincena, se dirigió a su cómoda zona de descanso para completar su 


ciclo de vida, pero mientras se adentraba en su sueño, las pesadillas comenzaron. Garfield 


despierta para encontrarse en un extraño castillo embrujado y a pesar de que el dormir es un 
placer para él, este horrible sueño deberá terminar lo antes posible; por desgracia [y como 
muchos de nosotros lo hacemos] él destruyó su reloj —en la vida real- para que no interrum- 
piera su sacrosanto letargo y ahora su única oportunidad de despertar dependerá de su 


habilidad para encontrar las piezas y volver a armarlo. 


| Garfield debe saltar sobre sus enemigos para derrotarlos; habrá distintos peligros depen- 
| diendo de tu misión (pozos de lava, el castillo tenebroso, el reino de las nubes o los vastos 
| terrenos de nevados) en donde los muñecos de nieve serán tu peor rival. 
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El juego no es muy extenso, de hecho 
existen dieciséis diferentes niveles que 


van aumentando su grado de dificultad 


y retos por vencer. En cada escenario 


tendrás que buscar los fragmentos del 
reloj de Garfield y entre más rápido los 
encuentres, más rápido podrás despertar 
de esta aterradora pesadilla. Los niveles 


están diseñados en el tradicional estilo 
de plataformas o sidescrolling, sin em- 
bargo, habrá ciertos puntos en donde la 
acción se vuelva con libre movimiento en 
tres dimensiones; asimismo, el entorno 
gráfico y diseño de personajes —aliados 
y enemigos- si están rendereados en tres 
dimensiones, con una gama de colores 
brillantes y diversos elementos con los 
cuales podrás interactuar, 


No creas que es sólo para niños, también lo distru- 
tarás sin importar cuán viejo te veas 


Para aprovechar aún más el uso del 
Stylus, podrás activar tres curiosos mi- 
nijuegos que involucran a los personajes 
de la serie; en uno, por ejemplo, tendrás 
que golpear a Odie con un hueso, muy al 
estilo de Wakamole. 


Hasta el momento conoces las caracte- 


rísticas de los mundos por desafiar, pero 
¿qué le dará ese impulso al flojonazo 
gato para seguir adelante en su cruzada? 
¡Acertaste! La comida será fundamental 
para recuperar las energías perdidas por 
la lucha contra los enemigos y a los te- 
rribles jefes de escena, asi que necesitas 
recolectar sus platillos favoritos a lo lar- 
go del juego. 
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Luego de su reciente trabajo en Shrek 
the Third, Dreamworks se embarca en 
una aventura completamente diferente, 
basada en la historia de un nuevo héroe 
diminuto: Barry B. Benson, una abeja 
[La Abeja Maya y Pistachón Zig- Zag 
audicionaron para el papel pero fracasa- 
ron en la prueba de baile flamenco]. La 
trama se enfoca en Barry, una abeja fue- 
ra de lo ordinario que pasa su tiempo en 
pensar qué hacer para no terminar como 
una pieza más en New Hive City. Cuan- 
do Barry emprende un viaje lejos de casa 
y hace contacto con el mundo humano, 
él se adentrará en una emocionante mi- 
sión para salvar la producción de miel de 
las abejas. 


En el juego podrás realizar de forma interactiva todas las acciones de 
la película, desde participar en carreras, persecuciones, volar o abrirte 
camino a través de los mundos llenos de adrenalina de Bee Movie. 
Gráficamente realza las capacidades del Wii, ofreciendo mundos 
coloridos y de grandes extensiones, más aún considerando que 
eres una abeja. Aquí te enfrentarás a más de 15 niveles y una serie 
de entretenidos minijuegos multiplayer, además de diversas his- 
torias alternas. En New Hive City podrás subirte a alguno de los 
vehículos de las abejas y competir en diversos retos a través de 
múltiples misiones de carreras, después podrás aventurarte 
en el mundo de los humanos en las emocionantes persecu- 
ciones que se desarrollan por toda Nueva York. 


¿Te imaginas cómo se ve el mundo desde la perspectiva de una 
abeja? En BMG esa experiencia será factible al conocer el mundo 

a través de los ojos de Barry quien recorrerá el fantástico mundo de 
New Hive Clty, un sitio creado por y para las abejas y que se localiza 
por debajo de una colmena en Central Park; para enfrentar el mundo 
de los humanos necesitarás tu equipo de alta tecnología que incluye 
una herramienta llamada “The Pollinator”, así como una cámara su- 
persecrera digna de cualquier espía inglés. Durante tu juego no sólo 
tendrás que competir contra tus enemigos naturales; sino que también 
necesitas esquivar a los autos, bolas de tenis, vendedores de hot dogs 
furiosos y otros peligros tan inesperados como variados. 


Con el Humor de Seinfeld 

La película fue escrita por el comediante Jerry Seinfeld quien tuvo su peculiar show (Sein- 
feld, 1989-1998) al aire en la década de años los noventa, resultando en un humor inreli- 
gente y muy sarcástico que seguro disfrutarás más que los niños que se sienten a tu lado. 
Esta dosis de comicidad creativa se ve reflejada en el videojuego, de hecho los diálogos de 
los personajes y las situaciones en las que se verá envuelto Barry B. Benson tienen mucho 
que ver con la linea de historia del filme, no obstante, también se diseñaron eventos únicos 
para el videojuego, dándole variedad y una perspectiva muy interesante para que disfrutes 
ambas expresiones por igual. 


Controlas a un personaje diminuto en un enorme mundo Para completar tus misiones, necesitarás armarte con 
repleto de retos y aventuras. equipo de alta tecnología, como se ve en la foto. 


¡Usa tu visión de abeja! A lo largo del juego, podrás cambiar a la visión de abeja (bee vision) 
para localizar las zonas seguras y estaciones de polen mientras navegas a través de los pe- 
ligros del grande y amplio mundo humano. Revisa bien cada rincón de ambos mundos, así 
podrás encontrar los secretos que oculta este título. 


Detalles exclusivos 
para el Wii 

Podrás competir en tres distintas pis- 
tas de carreras, además de divertirte en 
varios minijuegos como Hive Invasion, 
Pollination y Waxmania, esto como con- 
tenido exclusivo para Wii. Por supuesto, 
los controles de la consola le darán un 
estilo único de juego, más personalizado 
y con movimientos similares a la reali- 
dad y, claro, el Wiimote te servirá como 
puntero para enfocar los objetos durante 
la polinización, combates aéreos y ba- 
tallas contra los jefes. En general, una 
simpática adaptación que no raya en lo 
tedioso y es divertida. 
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Bienvenido seas nuevamente a los pasillos de la Galería CN; aquí encontrarás una gran variedad de obras de arte provenientes 
de los más diversos confines de nuestro continente. En esta ocasión tenemos un desfile de personajes trazados con distintas 
técnicas, los cuales adornan esta sección. Si eres de los que gustan de plasmar sus emociones en el papel, no lo dudes y 
envíanos todas tus obras maestras para que sean incluídas aquí y todos tengan la oportunidad de admirarlas. 
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¿Quién dice que el 
color lo es todo? 
Así como el silencio 
también es música, 
no es necesario usar 
todos los colores que 
vienen en tu cajita 
para lograr un buen 
trabajo; no cabe 
duda que este dibujo 
se merecía el honor 
de ser el Arte del 
Mes. Ojalá sigamos 
* recibiendo dibujos tan 
bueno como éste de 
Star Fox. 
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¡Vaya que Mario 
ha cambiado 
con el paso del 

3 tiempo! ¿Algún día 
aprenderá DK? 


Son muchos los dibujos que recibimos mes con mes, pero sólo los mejores 
logran llegar a esta artística sección. ¿Qué estás esperando? Mándanos 
tus trabajos para que todos los lectores de nuestra revista puedan darse 
cuenta de tu talento con el lápiz. Recuerda que lo más importante es la 
originalidad y el empeño que le pongas a todo lo que haces; no le hace 
que dibujes a un villano o un héroe, la cosa es que lo hagas de todo 
corazón para que pronto veas tus dibujos publicados. | 


CLUB NINTENDO 45 


Esta es la alineación de los 16 años de CN. De arri- 
ba para abajo, Frank, Pepe, Toño, Fito, Crow, Master 
y Panteón Los asistentes a nuestra fiesta pudieron 
descargar a su celular una foto del staff. ¡Chequen 
los contrastes de humor en las caras! 


¡Fiesta de aniversario 16, Club Nintendo! 


El 27 de noviembre fue la fecha en que una vez más, los integrantes de la revista más 
veterana del medio de los videojuegos, se reunieron con los lectores. El lugar fue el Hard 
Rock Live de la Ciudad de México. Alrededor de 650 invitados asistieron a convivir con 
Club Nintendo y más lectores, para jugar los últimos lanzamientos tanto de Nintendo, 
como de Electronic Arts y Ubisoft. Además de disfrutar de unos deliciosos bocadillos, 
acompañados de unos refrescos cortesía de la casa. 


El registro para asistir a esta cotizada celebración lo iniciamos en el mismísimo Electronic 
Game Show de octubre; ahí en conjunto con nuestro cuate CHAMYTO? estuvimos 
repartiendo unas playeras con un volante en el cual invitamos a los seguidores de CN a 
venir a nuestras oficinas en una fecha indicada a recoger un pase doble para obtener un 
lugar para la fiesta. Muchos respondieron a la invitación y aseguraron su pase. Otros de 
nuestros invitados, fueron los lectores que tenemos desde hace ya mucho tiempo, a ellos 
los conocemos bien, incluso tenemos un buen registro, que en estos casos nos sirve para 
hacer unas llamadas telefónicas y saber que ahí estarán. También a través del foro obtu- 
vimos muchos asistentes, un solo mensaje en este medio sirvió para que se desbordaran 
los mails pidiendo un lugar para la fiesta. De hecho ya eran tantas las peticiones, que 
tuvimos que restringir el acceso a una sola persona por registro por medio del foro. ¡Todo 
un éxito nuestra convocatoria! Ahora veremos cómo estuvo el huateque. 


¡Todos a jugar! 


Nintendo, Electronic Arts y Ubisoft fueron 
las compañías encargadas de llevar sus jue- 


gos para que los chavos se la pasaran bien. 


Interactivos de Wii y Nintendo DS estuvieron 
disponibles con los últimos lanzamientos de 
estas compañías. Juegos como Super Mario 
Galaxy, Link's Crossbow Training, The Simp- 
sons, Need for Speed, Rayman 2 y Jam Ses- 
sions fueron los más solicitados. También el 
Team Nintendo estuvo presente convivien- 
do con los lectores, estos chavos del team 
siempre están dispuestos. Pero eso no fue 
todo, durante el evento tuvimos tres bandas 
que se la rifaron y prendieron a los seguido- 
res. Por cierto, en una de esas bandas toca 
alguien muy conocido. ¿Quién será? 


Los Wii de CHAMYTO9 


El patrocinador principal del evento fue Nes- 
tlé con CHAMYTO?. Ellos regalaron cinco Wii 
durante la fiesta, además tuvieron unas pro- 
yecciones en las pantallas muy padres de 
sus productos. Por cierto, también pudimos 
escuchar algunos tips del genio para el ya 
esperado Super Smash Bros. Brawl. El equi- 
po + ganador no podía hacer menos en esta 
ocasión tan importante, nuestros "dulces 
dieciséis”, 


Las playeras oficial le Nintendo fueron de 
regalos má otizados € a hesta, Ya 
falta mucho para que podamo 


tas prendas en nuestro almacén 
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Pepe y su banda rockera 


16 


¡Guitar heroes! 


Una vez iniciado el ambiente, las banda 
comenzaron a tocar en el escenario de 
Hard Rock Live. Los primeros en hacerli 
fueron nuestros amigos de Padrino, grup: 
que conocimos hace unos meses con | 
presentación que nos realizó Ubisoft d 
Jam Sessions en nuestras oficinas, incluss 
llegamos a musicalizar nuestro podcast co 
su rola 'Acapulco Sunset". Ellos dieron pas: 
a la aclamada banda llamada "La Madrin 
de Fabiruchis”, liderada por nuestro edito 
en jefe Pepe Sierra. Ellos se aventaron uno 
buenos covers de los Rolling Stones y má 
para cerrar con broche de oro con Born t« 
be Wild; para ese entonces la banda de 
público ya estaba muy prendida. Ahora y: 
muchos conocen esta faceta de Pepe. 


El cierre de los conjuntos corrió por parte d 
Ska Soul, grupo formado por el "Chocoroll 
quien ha sido seguidor de CN por mucho 
años. Este grupo está lleno de chavos pren 
didos que arman un megarreventón en e 
escenario. Percusiones, cuerdas, metales 

más son parte de los instrumentos que lle 
van a todos lados. De hecho, ellos tuviero 
el buen detalle de preparar unas rolas d 
videojuegos para la tocada. Pudimos escu 
char temas de Tetris, Donkey Kong y Kirb 
Chequen en Internet, seguro hay un video. 


Esta es nuestra segunda celebración en 
grande, recordemos que hace un año estu- 
vimos en el Estadio Azteca cumpliendo 
nuestros 15 años. El tiempo se pasa rápido 
y tenemos que comenzar a planear lo que 
vendrá para nuestro próximo aniversario, 
No dejes de seguir mes con mes tu revista, 


ya que las noticias alrededor de Nintendo 
no paran. Seguramente organizaremos algo 
con el título Super Smash Bros. Brawl. 


Gracias a todos los que estuvieron con 
nosotros en esta fiesta, por sus comentarios 
podemos decir que se la pasaron muy bien. 
Gracias también a nuestros patrocinadores 
que nos apoyaron. Esperamos verlos pronto 
en otra convivencia con Club Nintendo, 
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Mario Strikers Charged 


Para lograr este objetivo, necesitas completar los retos en el modo 


Striker Challenge. 
Secreto 


Tarjeta de Bowser 
Tarjeta de Bowser Jr. 
Tarjeta de Daisy 

Tarjeta de Diddy Kong 
Tarjeta de Donkey Kong 
Tarjeta de Luigi 

Tarjeta de Mario 
Tarjeta de Peach 
Tarjeta de Petey Piranha 
Tarjeta de Waluigi 
Tarjeta de Wario 
Tarjeta de Yoshi 


¿Cómo conseguirlo? 


Completa el Challenge 09. 
Termina el Challenge 11. 
Finaliza el Challenge 05. 
Acaba el Challenge 12. 
Concluye el Challenge 03. 
Completa el Challenge 02. 
Termina el Challenge OL 
Finaliza el Challenge 04. 
Acaba el Challenge 10. 
Concluye el Challenge 07. 
Termina el Challenge 06. 
Finaliza el Challenge 08. 


Para habilitar los cheats (activarlos o desactivarlos) en el modo 
Domination, debes completar los retos en el modo Strikers 


Challenge. 


Para lograr este objetivo, necesitas completar los retos en el modo 


Striker Challenge. 
Secreto 


Secundarios siempre con Skillshot 


Pelota siempre en blanco 
Modo clásico 


Power Ups personalizados e infinitos 


Tiros devastadores 
Campo en movimiento 
Alto voltaje 

Sin Power Ups 
Escasez de poder 
MegaStrike libre 
Estadio seguro 
Supercapitanes 


¿Cómo conseguirlo? 


Termina el Challenge 11. 
Finaliza el Challenge 10. 
Acaba el Challenge 01. 
Concluye el Challenge 12. 
Vence el Challenge 05. 
Termina el Challenge 09 
Finaliza el Challenge 04, 
Acaba el Challenge 06. 
Concluye el Challenge 08. 
Vence el Challenge 02. 
Termina el Challenge 07. 
Finaliza el Challenge 03. 


Puedes activar a los nuevos capitanes para jugar en el modo “offli- 
ne” al estar en la copa Road to the Strikers. 


Personaje ¿Cómo conseguirlo? 
Bowser Jr. 
Diddy Kong 


Petey Piranha 


Gana en la copa Fire. 
Triunfa en la copa Crystal. 
Conquista la copa Striker. 


Si quieres más estadios para el modo Domination, debes jugar la 


copa Road to the Strike, 
Estadio ¿Cómo conseguirlo? 


Crystal Canyon 
Galactic Stadium 


Gana la copa Crystal 

Consigue tanto el Brick Wall Award como el 
Golden Foot Award en la copa Striker. 
Tnunfa en la copa Striker. 

Obtén el Brick Wall Award y el Golden Foot 
Award en la copa Crystal. 

Conquista la copa Fire. 


Stormship Stadium 
The Dump 


The Lava Pit 
The Wastelands Adquiere los trofeos Brick Wall Award y 


Golden Foot Award en la copa Fire. 


Participa en el modo Tournament para ganar los siguientes reco- 
nocimientos. 


Trofeo ¿Cómo conseguirlo? 


Brickwall Trophy Se obtiene al conceder la menor cantidad 
de goles en el grupo, en la ronda de 
calificación de cualquier torneo. 

Crystal Trophy Termina Crystal Tournament. 
Fire Trophy 


Golden Foot Trophy 


Acaba el Fire Tournament. 

Se te otorga por anotar la mayor cantidad 
de goles del grupo, en la ronda de 
calificación de cualquier torneo. 


Striker Trophy Finaliza el Striker Tournament. 
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Las recomendaciones de Mw 


Club Nintendo 


para el mes de enero 


O a 23 


a 


aya 

de Toño: Vaya que hemos visto de todo en el Wii; hay desde los clásicos juegos 

con disparos y acción, hasta los más simples y divertidos. Endless Ocean 

llamó mi atención sobremanera por su estilo de juego y nivel gráfico; en rea- 

lidad sientes que estás buceando en el mar; no es sólo que se vea bien, sino 

que también tiene un gameplay y valores físicos que lo hacen muy realista. Si 
buscas algo que te relaje y que salga de lo repetitivo, dale una buena ojeada. 


RA 


: 


t 
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su 
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Endless Ocean 
o . Salida: 21/01/08 


via De nueva cuen- 

ta, ¡estamos con las 
recomendaciones de CN! 
En esta ocasión quiero ex- 
hortarlos a jugar Endless 
Ocean; a mi parecer, es uno 
de esos juegos que no nece- 
sitan de violencia, sangre, ni 
nada de eso para ser bueno. 
Se trata de un genial título 
en donde puedes dejarte ir 
y explorar el fondo del mar 
a tu antojo. Ojo, chavos, si 
no es su tipo de juego, no 
se vale que lo hagan menos. 
Endless Ocean es muy bue- 
no realmente. 


Link's Crossbow Training 
Salida: 19/11/07 


Crow: Link es un héroe que gusta de las aventuras 
y siempre está listo para la acción; pero también se 
da su tiempo para entrenar y demostrar por qué es uno 
de los personajes favoritos de los videojugadores. En 
esta sencilla, pero increíble jornada, tienes que pulir tus 
habilidades y atinarle a todos los blancos y enemigos 
que veas en pantalla para obtener grandes puntuacio- 
nes. Lo que más me gustó fue la forma de cómo puedes 
interactuar con las cosas para tener más puntos y lograr 
récords que valgan la pena. Aquí no vale el "María, dame 
puntería”, ¡hay que practicar mucho para ser el mejor! 


NINTENDODS. 


>. 


NINTE No2DS. 


Gus: Comosiempre, Nintendo 

tiene de todo para todos, y no 
se olvida de los aficionados a la 
estrategia y los combates. Advan- 
ce Wars da un paso a otro nivel 
para ofrecerte una excelente op- 
ción que puedes disfrutar en todo 
lugar y momento en tu Nintendo 
DS. Me gustaron los gráficos y 
su historia, pero lo que se llevó 
las palmas fue la forma. en la que 
puedes jugar, pues es tan sencilla 
como divertida. 


Advance Wars: Days of Ruin 
sa 


(a) 


¿R 
a, 


lida: 21/01/08 


Master: A mí no me gustan mucho los títulos de 
estrategia; se me hace más interesanté el poder ju- 
gar en tiempo real y no por turnos, pero sí tengo que 
reconocer que los Advance Wars han sido muy bien 
recibidos por los fans, y con justa razón. Lo que más 
llamó mi atención fue que puedes aprender a jugarlo sin 
necesidad de pasar horas y horas sin desplegar tus tro- 
pas bien; es sumamente sencillo y te divierte desde que 
comienzas a jugar. Si buscas un juego de estrategia que 
no sea tan complicado, no lo dudes y conoce hoy mismo 
esta increíble historia de valor militar. 


Panteón: Los Mario Party siempre me han gus- 
tado mucho, pero creo que poder llevar la diver- 


Mario Par ty DS sión a todos lados es razón extra para recomendar 


esta nueva versión exclusiva del Nintendo DS. Me 


Salida: 19/11/07 agrada mucho la idea de poder retar en cualquier 


lado con tus cuates cuando estás esperando algo o 
simplemente lo quieres para un buen rato. 


E Frank: A mí no me llaman tanto la atención los juegos con 


tantos disparos y violencia a lo loco; me atrae más un buen 
título que combine la diversión con la interacción entre jugadores, 
y qué mejor que la serie Mario Party para ello. Ahora tenemos esta 
propuesta para los dueños de un Nintendo DS; pero no vayas a 
creer que se trata de un refrito o algo así; esta cómica colección de 
minjuegos es muy novedosa y tiene tanto elementos tradicionales 
del universo de Mario, como frescos retos para que pases horas y 
horas de sano entretenimiento en compañía de tus amigos o fami- 
liares. Si estás en una de esas reuniones aburridas, no lo dudes y 
mejor saca tu Nintendo DS y olvídate de todo con Mario Party DS. 


B NINTENDO 


Al infinito... 
¡y más allá! 


Nadie puede negar que Mario es toda una estrella, y 
con Super Mario Galaxy queda más que demostrado. 
En esta nueva aventura, el plomero bigotón lleva toda la 


acción y diversión que lo caracterizan más allá del cielo 


al explorar las más disparatadas galaxias y enfrentar 
muchisimos enemigos nuevos y conocidos. No te pre- 
ocupes de más; por fortuna, Mario viene acompañado 
por sus amigos, quienes lo auxiliarán en su travesia 
alrededor del Universo y estarán siempre a su lado 
para lo que necesite; además de rostros jamás vistos 


anteriormente. 


Pero eso no es todo; el fontanero barrigón también 
cuenta con tu ayuda para localizar todas las estrellas y 
salvar el dia. Como queremos que comiences con el pie 
derecho esta increible experiencia que pondrá a prueba 
tu habilidad, paciencia y pericia con el control, te hemos 
preparado unos tips para que no te pierdas en tu cami- 
no. Recuerda que en muchas ocasiones deberás confiar 
en tu instinto para resolver problemas más que en tu 
rapidez con los botones; cumplir todos los objetivos de 
Super Mario Galaxy es dificil, ¡pero con este entrena- 
miento estarás listo para cualquier cosa! 


TIPS SUPER MARIO GALAXY 


Cuando llegas al Mushroom Kingdom al principio 


del juego, podrás juntar todas las Star Bits con 


tan sólo tocarlas, Cuando Bowser llegue, trata de 


encontrarte con Peach, aunque no podrás alcan- 


zarla. Esta parte es genial para que te acostumbres 


al control de este genial juego. Te recomendamos 


aprovechar estos momentos para probar todos los 


movimientos de Mario antes de entrar en acción. 


¡Mario al rescate! 


Después de que despiertes en el planeta, un 
ser familiar se presentará ante ti y re mostrará 
a sus congéneres. Son tres conejitos los que 
se oculrarán de ti, de manera que necesitarás 
encontrarlos antes de seguir. Busca al prime- 
ro en el tubo, el otro en el pasto y el otro se 
localiza en el agujero del planeta. Debes ser 
muy cuidadoso y rápido, pues escapan una 
vez que saben que los hallaste. 


En el siguiente planeta hay una Launch Star 
más, pero ha sido destruida en cinco partes, 
y seguramente ya sabes quién se encargará de 
repararla... Investiga alrededor del planeta 
y usa el giro para destruir cristales y acabar 
con los enemigos hasta que las encuentres. 
Mientras estás en eso, colecta las monedas 
y la vida; es un juego de Mario, ¿qué espe- 
rabas? 


La Grand Star está oculta en una jaula más; 
para liberarla, necesitarás localizar todos los 
switches y cambiarlos de dorado a azul. Hay 
unos en la jaula y cuatro más a los lados de 
la pared donde hay cercas electrificadas. Si 
logras hacerlo, obtendrás la Grand Star y 
podrás seguir con tu camino. 


En el tercer planeta hay un Luma enjaulado. 
Debes eliminar a los Goombas para obtener 
una llave; ahora libera al preso. Repite el pro- 
ceso en el siguiente planeta. El Goomba de 
gran tamaño tiene la llave, pero no te dejes 
impresionar; simplemente usa tu ataque de 
giro y lo verás caer. Después de liberar al 
segundo Luma, dirígete al tubo para encon- 
trar la Grand Star. 


Una vez que tengas a los tres fugitivos, aparecerá un castillo. Habla con Rosalina y te dará 


un Luma con el que podrás realizar un nuevo 
movimiento. Rosalina te pedirá que encuen- 
tres las Grand Stars que han sido esparcidas 
por toda la galaxia; como todo buen héroe, 
no podrás decirle que no a una linda chica, 
asi que usa tu recién aprendido movimiento 
para destruir los cristales que están detrás de 
ella para que encuentres una Launch Srar y 
asi llegues al siguiente planeta. 
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Good Egg Galaxy 


Primer planeta: 

Vuela a la Good Egg Galaxy y llega al primer 
planeta, el cual tiene un área oculta. Ve al 
lado oscuro y encontrarás un tubo dorado 
que te lleva a la casa del lado superior. Sigue 
las notas musicales que aparecen en el signo 
de interrogación y obtendrás una vida. Este 


sitio tiene una música por demás familiar. 


Quinto planeta: 

Aquí no hay mucho que hacer más que 
encontrar la Launch Star; pero no te olvides 
de tomar la vida que está detrás de los blo- 
ques de piedra. Ya extranábamos este tipo 
de acción y plataformas. 


TIPS SUPER MARIO GALAXY 


Durante una charla con Rosalina, conocerás 
el objetivo principal de tu aventura: encontrar 
todas las Power Stars que han sido robadas 
por Bowser y de paso, rescatar a la Princesa 
Peach para regresar al Mushroom Kingdom. 
Dirigete al Terrace Observatory y usa la Pull 


Star para viajar a una nueva galaxia. 


Segundo planera: 

Aquí no tendrás mucho problema en locali- 
zar las cinco partes de la estrella; una vez que 
las juntes todas, podrás avanzar al siguiente 
planeta. Aprovecha este lugar para darte un 
respiro y trata de explorarlo a fondo con 
cuidado de no perderte. Este sitio es bueno 
para juntar Star Bits y recuperar tu energía 
con las monedas. 


Tercer planeta: 

No, no hay Thundercats aquí, pero sí varios 
enemigos que puedes acabar al lanzarles Star 
Bits para marearlos y luego golpearlos sin 
piedad. Cuando aparezca la Sproutle Vine, 
golpea la moneda para que aparezcan muchos 
Star Bits; ahora sube por la planta usando tu 
movimiento giratorio en su base. 


Aquí te enfrentarás al primer jefe del juego, la gran Dino Piranha. Para poder causarle daño 
debes girar cerca de su bulbo que sale de su 


Cuarto planeta: 

Avanza con cuidado por los bloques rodantes 
hasta llegar a la planta carnivora. Para acabar 
con ella, debes moverte detrás de las plantas 
verdes y posicionarlas entre tú y la planta, 
ahora gira y harás que la golpeen. Cuando 
termines, aparecerá otra Sproutle Vine. 


Sexto planeta: 


cola para que éste le pegue en la cabeza. Hay 
que tener mucho cuidado, pues te perseguirá 
constantemente; la mejor técnica para lograr- 
lo es moverte a un lado justo cuando trate de 
embestirte. Después de un par de impactos, 
será historia. Si te quedas con poca vida, lán- 
zale Star Bits a las flores pequeñas para tener 
monedas y recuperarte. 


De nuevo 
al observatorio 


Una vez que hayas acabado con la Dino 
Piranha, regresarás al Terrace Observatory 
automáticamente; aquí tendrás una lección 
del Luma y podrás ir a la siguiente parte 
de Good Egg Galaxy. Recuerda que puedes 
volver a entrar a las galaxias que ya hayas 
pasado con anterioridad. 


Primer planeta: 

Ya estuviste aquí anteriormente, así que no 
tendrás mucho problema al principio; reco- 
ge todas las Star Bits que puedas y ve a la 
plataforma del lado oscuro para que el Luma 
te dispare al siguiente escenario. Puedes ir 
de un lado al otro del planeta por los tubos, 
pero también puedes hacerlo caminando 
normalmente. Eso si, debes tomar en cuenta 
que los tubos a veces te llevan a lugares que 
no puedes alcanzar de forma normal. 


Sexto planeta: 

Este escenario tiene una cubierta de cristal; 
localiza el lugar donde puedes crear un 
agujero y métete para encontrar una serie 
de swirches. Ahora sigue el camino por las 
plataformas que suben y bajan; el secre- 
to para evitar caerte es trepárteles cuando 
vayan de bajada y no permanecer en ellas 
cuando alcancen la altura máxima. Cuando 
encuentres la siguiente Launch Star, úsala 
para llegar al siguiente planeta. 


Tercer y cuarto planetas: 

Durante tu vuelo verás más Launch Stars; si 
quieres emplearlas sólo usa tu giro para que 
llegues a otro planeta. En estos lugares hay 
un Luma que te pedirá que le des 100 Star 
Bits; si se los proporcionas, aparecerá un 
nuevo planeta y otra Launch Star. No pierdas 
tiempo y dirígete para allá. 


Séptimo planeta: 

Encuentra todas las piezas de la estrella para 
obtener varias de ellas azules; presiona A 
cuando las estés enfocando y podrás flotar 
en ellas. Para alcanzar la Power Star, necesi- 
rarás usar las estrellas azules una tras otra, 
sin caerte. Te recomendamos que no dejes 
demasiado tiempo presionado el botón para 
que no te alejes demasiado del centro. 


Segundo planeta: 

El objetivo es claro y simple: encontrar y 
destruir a los enemigos. Toma sus Star Bits 
y localiza la Launch Star dentro del crsital. 
Tu movimiento giratorio será tu mejor aliado 
en este lugar, pero no te confies demasiado 
o podrias perder mucha vida aquí. Te reco- 
mendamos que practiques el lanzamiento de 
Star Bits aquí, porque te salvará la vida más 
adelante en tu aventura. 


Quinto planeta: 

Después de darle las Star Bits al Luma llega- 
rás a este lugar. Obtén una vida al eliminar 
a las plantas con tus giros y avanza con 
cuidado a la parte superior del planeta para 
que encuentres la siguiente Launch Star. 
Ten mucho cuidado, pues las plantas que se 
estiran que usas para noquear a las de picos 
pueden rebotar y pegarte a tí también. 
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Primer planeta: 

Dirígete a la parte baja de este planeta para 
que entres al tubo rojo; ahora ingresa en 
la casa y encontrarás una Launch Star en 
el techo. En escenarios posteriores debe- 
rás localizar cosas con este método, así 
que aprovecha para acostumbrarte antes 
de seguir con la aventura. Como podrás 
darte cuenta, necesitarás de investigar bien 
a dónde te llevan los tubos, pues en oca- 
siones, ésta será la única forma de alcanzar 
lugares innaccesibles para Mario. 


Sexto planeta: 

Camina con cuidado por la cubierta de 
las embarcaciones de la flotilla de King 
Kaliente; si te caes, tendrás que comenzar 
todo de nuevo. Cuando llegues un poco 
más adelante te enfrentarás a un tipo de 
adversario que parece traido de los juegos de 
The Legend of Zelda. No te preocupes, sim- 
plemente emplea tu útil ataque de giro para 
arrojarle cocos a los enemigos lanzadores 
que encuentres; cuando los hayas acabado 
bajará un puente. Mantén presionado Z y 
luego aprieta Á para que subas a los niveles 
superiores y tomes todas las estrellas. Ahora 
trepa a la segunda nave y hallarás la siguien- 
te Launch Star. 


TIPS SUPER MARIO GALAXY 


Segundo planeta: 

Usa los cocos para destruir las plantas con 
picos; una de estas molestias trae la Launch 
Star dentro. Esta parte es sumamente diverti- 
da, pero no te distraigas, todavía falta mucho 
por recorrer. Recuerda detenerte un poco para 
recuperar tu vida y conseguir más Star Bits en 
este cómico lugar. 


Cuarto planera: 

Antes de que avances a la siguiente escena, 
baja hasta el tubo y golpea la moneda para 
que te conviertas en Rainbow Mario; ahora 
acaba con los Goombas y toma sus Star Bits. 
Este tipo de lugar es muy común dentro de 
Super Mario Galaxy; en ocasiones deberás 
caminar por el techo y todo quedará al revés. 
Con un poco de práctica te acostumbrarás. 


] 
4 


Séptimo planeta: 

¡Es hora de demostrar al King Kaliente quién 
manda! Espera a que te lance cocos y usa tu 
giro para devolvérselos y golpearlo. Tienes 
que ser sumamente cuidadoso, pues ade- 
más de las frutas, te lanzará bolas de fuego. 
Después de que lo impactes lo suficiente, te 
dará la Power Star. Toma todas las Star Bits y 
monedas antes de regresar al observatorio. 


Tercer planeta: 

El Pokey gigante tiene la Launch Star dentro; 
para acabarlo, rueda un coco hasta su base y 
usa tu movimiento giratorio; ahora rota sobre 
su cabeza cuando caiga en la arena y habrás 
cumplido esta pequeña misión. Como éste 
enemigo, hay muchos adversarios en Super 
Mario Galaxy que sólo impresionan con su 
tamaño; no te dejes sorprender, 


Quinto planeta: 

Seguramente no necesitarás que te digamos 
que juntes las monedas; ¡cuando juegas cual- 
quier Mario son como imanes! Ahora diríge- 
te al lado superior del planeta esquivando los 
Bullet Bills y destruye el cristal que oculta la 
Launch Star. Tienes que dominar la técnica 
de hacer que los Bullet Bills te sigan, pues te 
ayudará mucho más adelante en el juego. 


Primer planeta: 

Asegúrate de tomar una vida que está cerca 
del signo por donde arribaste. Ahora llega a 
la zona de la fuente y golpea la moneda para 
tomar el supervaronil traje de abejita para 
Mario. Ahora podrás volar a la cascada con 
cuidado de no tocar el agua y encontrarás a 
la Bee Queen. Sigue tu camino con el otro 
traje de Bee Mario y hallarás la Launch Star 
al final del planeta. 


Primer planeta: 

Aterrizarás en el primer planeta y encon- 
trarás a varios hongos; ellos te darán una 
Power Star y podrás regresar al observatorio 
e investigar una nueva galaxia. 


Segundo planeta: 
Toma el traje de abeja y sitúate debajo de una 
flor para usar tu giro. Ahora necesitarás usar 


tu zumbido en lo alto de tu salto para llegar al 


centro de la flor que tiene muchos Star Bits. 
Ahora podrás alcanzar la flor más alta y usar 
la Launch Star, Recuerda que si tocas el agua, 
perderás tu varonil traje de abejita. 


Tercer planeta: 

¿Ya te cansaste de este trajecito? Pues es 
mejor que te vayas acostumbrando, pues lo 
seguirás necesitando; ponte uno más y sube 
por la miel hasta la moneda, la cual hará que 
aparezca un camino de moneditas cuando 
la golpeas. Ahora emplea tus habilidades 
como Bee Mario para tomar las piezas de 
estrella de la reina y librarla de su comezón. 
Ahora usa la Launch Star. 


CLUB NINTENDO 


59 


60 


Infierno en la torre 


Primer planeta: 

Usa tu movimiento Ground Pund (salta y 
presiona Z) para destruir el mayor número 
de los bloques que caen; muchos traen Star 
Bits dentro, pero sólo uno de ellos lleva una 
Sproutle Vine. Sube a la planta y de ahí a la 
plataforma que te llevará a otra viña; emplea 
el Ground Pound en el trampolín para rom- 
per el bloque arriba de ti. Continúa por el 
puente hasta que encuentres la Launch Star. 


Primer planeta: 

Los Mandibugs han conquistado el reino 
de las abejas; como Superman anda malo 
por comer en la calle, Mario deberá ayudar 
a rescatar a los insectos productores de 
miel. Sube a la rampa hasta el lanzador de 
agua y podrás alcanzar la siguiente plata- 
forma; ahora déjate caer y hallarás un traje 
de abeja. Ahora entra en el tubo y avanza 
hasta pasar la cararata hasta la Queen 
Bee, quien abrirá la Launch Star. 


Segundo planeta: 


Segundo planeta: 

Elimina a las plantas y déjate caer para que 
encuentres unas orugas; elimínalas con tu 
movimiento giratorio y luego cáeles encima. 
También funciona si les arrojas Star Bits a 
éstos molestos enemigos. No es necesario 
acabar con todos los enemigos (aunque es 
tentadoramente divertido); ahora continúa 


al siguiente planeta. 


Aquí te encontrarás con el Bugaboom, quien es una especie de Mandibug de tamaño 


familiar y puede volar. Para vencerlo espera a que te trate de atacar y cáele con un Ground 


Pound; cuando comience a volar, aprovecha el impulso de las flores para subir más que 


él y caerle de nuevo encima. No contento con los golpes, el enemigo escupirá bombas 


TIPS SUPER MARIO GALAXY 


haciendo más dificil el estar en el suelo 
y se pondrá a volar más rápido. Para 
poder alcanzarlo en esta ocasión necesi- 
tarás subir a la miel y esperar el momento 
preciso para saltar sobre de él. No te 
desesperes, pues esta batalla requerirá de 
toda tu habilidad y paciencia. Al vencerlo 
obtendrás la Power Star y regresarás al 
observatorio. Dale 400 Star Birs al Luma 
y abrirá una nueva galaxia. 


Tercer planeta: 

Golpea la estrella dorada para hacer inven- 
cible a Mario, ahora corre y deshazte de las 
plantas y las orugas. Cuando la limpieza 
esté concluida, entra en el hoyo arriba de ti y 


regresarás al primer planeta. 


MA 


observation deck! Dovoh 


Primer planeta: 

Los malvados Mandibugs se han apoderado 
del puesto de observación de las abejas; para 
eliminarlos, usa tu Ground Pound cuando 
traten de atacarte con sus pinzas. Presiona 
el switch rojo y podrás llegar a la torre de 
observación, donde te espera un Mandibug 
más fuerte; no te dejes sorprender y dale un 
par de Ground Pounds para que obtengas la 
Power Star. 


Siendo una galaxia con un único planeta, te imaginarás que éste debe ser muy importan- 


te, y efectivamente así es; aquí aprendes cómo surfear sobre una raya. Los controles son 


realmente simples: con el botón A avanzas y girando el Remote das las vueltas; eso si, una 


cosa es saber controlar la raya y otra muy 
distinta es dominarla. En esta parte debes 
tener mucho cuidado porque el camino a 
seguir no tiene barreras, lo que significa 
que es fácil caerse si no tienes cuidado, y 
al hacerlo pierdes una vida y tienes que 
volver a empezar. La recompensa por com- 
pletar el trayecto es una Power Star, la cual 
te dan si logras un buen tiempo. Con un 
poco de práctica lo lograrás. 


Primer planeta: 

Los enemigos pequeños pueden ser eli- 
minados con un simple giro y después 
cayéndoles encima. Para poder volar las 
prisiones de este lugar, necesitas que uno 
de los Bullet Bill te enfoque y hacer que te 
siga hasta que lo lleves a la jaula y que su 
impacto la destruya. Con esta maniobra 
obtendrás una vida y la Launch Star. 


Segundo planeta: 


En este lugar tendrás que enfrentar a un nuevo enemigo: Megaleg. Como siempre, puede 


parecer impresionante al principio, pero 
una vez que le hallas el truco, puedes aca- 
bar con él fácilmente si sigues estas ins- 
trucciones. Sube por una de sus piernas 
| y cuando llegues con los primeros Bullet 


A Bills (cerca de los engranes), encontrarás 


No cantes victoria todavía; le destrucción 
de la prisión liberará a muchos Bullet 
Bills. Deja que uno te siga hasta la puerta 
que rodea la gran estrella y después lleva 
otra por ahí antes de que se cierre. No 
debes desesperarte, pues como la puerta 


gira, a veces es más complicado llevar a 


las balas a través de ella. Una vez que lo 
logres, podrás liberar a la Grand Star y 
terminar con este planeta. 


su cabeza. Simplemente haz que te siga 
una de las balas hasta Megaleg y usa la 
técnica de las jaulas. 


Esta otra galaxia también tiene un solo 
planeta; tu misión aquí es cambiar todos los 
switches de azul a amarillo. Comienza desde 
el lado cercano a donde un cuadro rosa 
revuelve los colores y de ahí ve cambiando 
cada plano poco a poco hasta que logres 
tener todos los switches amarillos. Ten cui- 
dado con la máquina que envía los pulsos 
eléctricos; mide su ritmo para que no te tome 
por sorpresa. Una vez que termines con esto, 
podrás proseguir al siguiente escenario. 


Hemos llegado al final de estos Tips que 
te pondrán en el camino correcto, pero no 
desistas, todavía queda un largo sendero por 
recorrer y planetas que visitar. Trata de no 
avanzar sin haber encontrado todo lo que 
hay en un escenario para que no tengas que 
retroceder tanto, así será más sencillo lograr 
tus objetivos. Si te atoras en alguna parte, 
no dudes en escribirnos a la dirección de 
nuestra revista; nosotros te ayudaremos en 
la sección Mariados. ¡Sigue practicando! 
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P La ”/ e 
EN EL MUNDO DE LOS JUEGOS DE ESTRATEGIA, SIEMPRE 1d 
SE HA MANTENIDO UNA BASE, ES DECIR, NO SE PUEDE HACER z 
MUCHO PARA INNOVAR, PERO DE LAS POCAS SERIES QUE REALMENTE 
SE HAN PREOCUPADO POR DEJAR ALGO EN EL GÉNERO, TENEMOS A FIRE EMBLEM. DESDE 
SU APARICIÓN HACE YA MÁS DE 15 AÑOS, LOGRÓ CAPTAR A UN GRAN SECTOR DE 
AFICIONADOS, Y AHORA VIENE A CONFIRMAR QUE SU SOLO NOMBRE YA ES SINÓNIMO 

DE CALIDAD, PERO AHORA CON UNA VERSIÓN PARA WI, QUE PROMETE SER LA MEJOR 
ENTREGA QUE SE HAYA TENIDO. 


EL FUEGO SIEMPRE HA AYUDADO AL HOMBRE A LOGRAR TODAS SUS METAS, PERO LA FLAMA MÁS 
IMPORTANTE QUE EXISTE ES LA QUE SE LLEVA EN EL CORAZÓN; MIENTRAS ÉSA NO SE APAGUE, SE PUEDE 
ALCANZAR CUALQUIER OBJETIVO. 


Quizás muchos no lo sepan, pero esta serie lleva años en Japón, su debut en América fue en el 
2003; mediante el juego Fire Emblem para Game Boy Advance, se mantuvo en la misma consola 
un año más, cuando apareció Sacred Stones, pero una saga de tal magnitud no se podia quedar 
solamente en sistemas portátiles, de tal forma que en el 2005 surgió Path of Radiance para 


Nintendo GameCube, convirtiéndose en un éxito inmediato; y obviamente con la salida del Wii, 
todos esperábamos ver algo en el sistema, y por fortuna no tuvimos que esperar tanto. 


A diferencia de lo que se creía, Radiant Dawn 
es una secuela directa de Path of Radiance, por 
lo que además de personajes nuevos, vamos a 
ver algunas caras conocidas. La historia inicia 
justo unos años después de lo que disfrutamos 
en la versión de Cubo; no te vamos a dar detalles 
por si no has jugado dicho título, bastará el 
que sepas que en Radiant Dawn perteneces a 
un pequeño grupo de rebeldes que se oponen 
al reino; sobre este argumento se realiza la 
historia, pero lógicamente al ir avanzando las 


cosas se irán complicando. 


NUEVOS HEREDEROS 

Los líderes de dicho grupo serán un par de 
jóvenes de nombres Micaiah y Sothe, quienes 
deben guiar a sus compañeros a una victoria 
sencilla... bueno, quizás no tan sencilla, pero si 
muy satisfactoria. Cada uno de los personajes 
que te siga tiene diferentes habilidades, algunos 
son más efectivos atacando por tierra, otros a 
distancia, en fin, tienes que ser muy cuidadoso 
al momento de elaborar tu plan, ya que si 
no tomas en cuenta algún aspecto, por muy 
pequeño que sea, te puedes arrepentir durante 
la pelea. 
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CADA GUERRERO ES IMPORTANTE 


Como ya te comentamos, los hombres que vas a controlar tienen diferentes caracteristicas, y debes 


considerarlas siempre; pero otro aspecto que no debes olvidar es que no puedes moverlos más de lo 
que su fisico te permita, es decir, habrá personajes que podrás desplazar sólo cinco cuadros, otros 
cuatro, en fin, depende de varias cosas; el caso es que si mueves a alguno a una posición que no 
sea muy segura, hay altas posibilidades de que pierda la vida, y como debes saber, cada guerrero es 
único; si se pierde en batalla lo perderás para siempre. 


EL ÁREA DE JUEGO ES TUYA 

Para avanzar, será igual que en cualquier juego de RPG, es decir, irás recorriendo lugares, obteniendo 
pistas, reclutando gente, etcétera; pero al momento de los duelos, todo va a cambiar; para empezar, 
la zona se va a cuadricular, de un lado van a estar tus hombres, y del otro los enemigos; ahora bien, 


por turnos, van a comenzar a movilizar a sus tropas por toda el área, y cuando creas conveniente, % El primer título de la saga Fire Emblem salió 


en Japón en 1990, para el Famicom, y su éxito 
fue tanto, que tan sólo un año después apareció 
una secuela para el mismo sistema. 


puedes comenzar el ataque. Te recomendamos que siempre protejas a tus personajes más poderosos, 


que sean tu carta final en la contienda. 


+ Lo primero que se conoció de la serie en 
nuestro continente fue gracias al juego Super 
Smash Bros. Melee, donde aparecian como 
personajes secretos, Marth y Roy, quienes 
fueron los protagonistas de la serie en sus 
primeros capítulos. 


* Su aparición en el Super Famicom fue mediante 
un remake del original, esto en 1993; después de 
eso, tuvieron que pasar tres años más para que 
apareciera una historia totalmente nueva, también 
para el Super Famicom. 


x* Para el próximo Smash Bros. Brawl se ha 
confirmado la aparición de dos personajes de 
este universo, Ike y Lyn, ambos de Fire Emblem: 
Path of Radiance para Nintendo Game Cube. 


De acuerdo con el desempeño que tengas en tus enfrentamientos, tus aliados van a recibir cierta 


cantidad de puntos de experiencia, con los que podrán mejorar aspectos como su defensa, ataque, 


o la cantidad de veces que se puedan mover; de tal modo que si eres buen estratega desde el inicio, 


no vas a tardar en tener un ejército fuerte en todo sentido. 


MANTÉN LA VENTAJA 

Si has jugado las anteriores versiones, debes saber que además de las características mencionadas 
párrafos atrás, también se utiliza otro sistema para determinar al ganador de los enfrentamientos, 
una especie de ruleta, que marca qué armas son más poderosas contra otras; es decir, las lanzas van 
a ser más fuertes contra las espadas, éstas contra las hachas, y estas últimas contra las lanzas; estos 
pequeños detalles son los que marcan la diferencia entre un jugador observador y otro distraído, 
así que asegúrate de que en tu tropa haya hombres que dominen cada arma. 


Mención especial la tienen los arqueros, 
ellos tienen un efecto especial contra todos 
los enemigos voladores; con sus flechas 
pueden causar gran daño a esos objetivos, 
pero pues no pueden ser invencibles, así que 
para compensarlo, los arqueros son débiles 
contra los ataques terrestres... así que lo mejor 
que puedes hacer es colocar varios hombres 
por delante de los arqueros para que puedas 
cuidarlos al principio, 
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Pasando a la calidad gráfica del título, nos encontramos con ambientes 3D muy bien logrados, con 
gran cantidad de detalles y texturas, aunque donde si creemos que pudieron haberse esforzado un 
poquito más, es en los rostros de los personajes, son buenos, pero les falta algo de movimiento y 
expresión; no es nada para tirarse al drama, pero sí se llega a notar en algunos diálogos. Donde no 
tenemos ninguna queja es en los cinemas FMV, en los cuales se relara la historia, que en conjunto 
con los grandes temas musicales creados para el juego, logran transmitirte infinidad de emociones 
y sentimientos. 


UNA VICTORIA CON HONOR 

Estamos ante uno de los mejores juegos de 
estrategia que hayan salido a recientes fechas, 
y aunque no usa por completo todas las 
ventajas del Wiimote, no deja de ser bueno; 


por la historia y gameplay se vuelve una opción 
que ningún jugador debería perderse, ya que 
si no eres por completo seguidor del género, 
probablemente después de jugarlo, quedarás 
encantado con el estilo. 


Los mejores tres de estrategia: 
El género de estrategia, como cualquier otro, tiene grandes referentes; nosotros consideramos que las 
tres más grandes series que han existido son las siguientes (¿estarás de acuerdo?): 


Final Fantasy Tactics: 

Square Enix sabía del potencial de esta franquicia, así que decidió lanzar una subserie titulada Tactics, la 
cual lanzó en 1997 para una consola de 3d bits, pero fueron tantos los seguidores que logró atraer, que 
después se adaptó para el Game Boy Advance, y en próximas fechas llegará a Nintendo DS; de hecho 
en este mismo número puedes leer un previo de ese título. Su principal cualidad son las historias que 
maneja. 


Ogre Battle: 
Años antes de que Final Fantasy llegara al género, Enix lanzó al mercado en 1993 un juego para 
Super Famicom llamado Ogre Battle, un título con una mecánica que para los años en que apareció 
realmente dejó boquiabiertos a miles de personas; pero no fue sino hasta el año 2000 cuando la serie se 
consagró como una de las mejores obras de estrategia que se recuerden, nos referimos a Ogre Battle 
64, obviamente para el Nintendo 64; contenía tantos detalles que impuso marca de memoria para un 
cartucho de 64, 320 megas. 


Fire Emblem: 
Como ya lo mencionamos, esta serie nació en Japón, y hasta hace poco se internacionalizó, pero lo 
que más destacamos de esta saga es que como muchos otros títulos de Nintendo, trata de mejorar lo 
ya establecido, o aportar un gameplay que lo diferencie del resto de juegos. La fuerza que tiene ahora 
gracias al juego de Wii asegura que se mantendrá por mucho tiempo en el mercado, por lo que una 
versión para Nintendo DS no sería nada raro. 
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Los expertos comentan... 


GE) Master 


Desde su salida en América para Game 
Boy Advance, esta serie se ha colocado 
rápidamente dentro de las referentes 
del género, y eso se debe a su gran 
calidad en cuanto al sistema de batalla, 
que te obliga a pensar cada movimiento 
que harás, ya que en otros juegos del 
género puedes mover personajes de 
aquí para allá sin ningún problema. 
Una modalidad Wi-Fi no le hubiera 
venido mal, pero así como está es un 
gran juego, debes considerarlo para tu 
lista a los Reyes seriamente. 


crow 


Con el nombre definitivo de Radiant 
Down, la nueva versión de Fire 
Emblem continúa lo visto en el Nintendo 
GameCube; la historia es interesante 
aunque nada que te apantalle durante 
mucho tiempo. Un detalle que no me 
agradó mucho es que gráficamente 
no se vio una evolución, de hecho luce 
casi igual que su antecesor, Lo mismo 
ocurre en el gameplay, aspecto en el 
que no hay tanta queja; sin embargo, 
me hubiera gustado una opción en 
línea para que se incrementara el grado 
de replay value. 


(5) PANTEÓN 


Para ser sincero, el género de estrategia 
noes mi fuerte, pero sí puedo reconocer 
que la serie Fire Emblem es una de las 
mejores por sus interesantes historias, 
buenos personajes y genial gameplay. 
Ahora tenemos una muestra más con 
Radiant Dawn, para Wii, en donde se 
demuestra nuevamente el valor de esta 
franquicia que ha sabido entrar con 
el pie derecho en nuestro continente. 
Puedo recomendarlo sin dudarlo para 
los fans de la saga, o bien, para quien 
quiere adentrarse en el mundo de la 
estrategia y la magia de Fire Emblem. 


"Es la primera vez que 
disfruto un videojuego" 


alrre o 


Hacía mucho tiempo que 


no agarraba un control de videojuegos; ahora con el Wii es muy distinto. Desde la primera vez 
que lo jugué me gustó, es muy intuitivo. El solo hecho de poder jugar haciendo los movimien- 
tos naturales de un deporte como el tenis o el boliche, lo hace divertido desde cualquier punto 
de vista. Con mi familia paso muchos momentos agradables; es un sistema de videojuegos 
que nos mantiene en movimiento. Ahora ya no veo complicaciones en el uso de un control; es 


tiempo de invitar a mis amigas a que jueguen con el Wii. 


Dinos tu historia Wii. www.clubnintendomx.com 
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TM y el logotipo de Wii son marcas registradas de Nintendo. €) 2007 Nintendo 


¿Qué son exactamente? 


Seguramente se preguntarán de qué se trata 
TFG, pues déjenme decirles que es un gran 
concepto que combina la emoción de las 
batallas Pokémon con el bello arte de gastar 
tu dinero en figuritas para coleccionarlas y 
adornar tu cuarto o repisa. Tal vez han juga- 
do alguna vez con unos pequeños persona- 
jes que vienen sobre disquitos con números 
llamadas HeroClix, pues Pokémon Trading 
Figure Game es sumamente similar; se trata 
de detalladas figuras de los monstruos que 
vienen sobre una base que contiene todas sus 
especificaciones y numerología para poder 
combatir entre ellas. Como podrás imagi- 
narte, esta serie apenas está comenzando y 
no tiene tanta variedad, pero gradualmente 
irán apareciendo más expansiones para que 
tengas a tus Pokémon favoritos y puedas 
usarlos para el combate. 


¿Qué tanta variedad hau? 


- o juego oo hay figuras más Cp oras; É Charizard E Abra Pikachu Beedrill 
más de las raras y las clásicas extremadamente raras. Hay varios ; 

paquetes de Pokémon Trading Figure Game, y en varios vienen figu- Groudon Aba , Raichu Doduo 
ras sorpresa. Aquí tengo sólo unos ejemplos de las figuras de acuerdo Ho-Oh Dratini 3 Scyther Ekans 
con su categoría para que te des una idea de roda la diversidad de los Kyogre Eevee Torchic Machop 


Pokémon que puedes encontrar: 


al respecto para compartirlo con todos ustedes, así que no dejen de leer, porque vamos a comenzar. 


¡Hola, entrenadores! Aquí estoy de nuevo con más sobre el mundo de los monstruos de bolsillo favoritos, los 
famosos “Pokémones”, ija, ja, ja, ja!; no lo pude evitar. Ya en serio, resulta que en el universo de Pokémon hay una 
nueva forma de jugar más allá del ya conocido Trading Card Game y de las múltiples versiones de videojuegos; se 


trata de Pokémon Trading Figure Game (conocido por las siglas TFG). Como podrán imaginar, quise saber más 


El objetivo del juego es muy básico y radica —como en todas las demás versiones y variantes- en 
poner a un Pokémon a pelear contra otro, aprovechando sus habilidades y caracteristicas, Tu 
misión es mover tu figura hasta la meta de tu oponente y evitar que se apodere de ella al defen- 
derla con sus ataques (aquí es donde entra el juego de los números que trae cada Pokémon en 
su base). Si eres un fan de toda la vida de Pokémon, notarás que muchos de los elementos y 
mecánicas del juego original fueron acomodadas y modificadas para TFG; por ejemplo, cada 
jugador tira por turnos y puede usar tarjetas de entrenador para darle ventaja a su Pokémon en 
baralla; de igual manera puede atacar o moverse para crear una nueva estrategia. 


¿Vale la pena? 


En todos mis años de conocer Pokémon, he visto que el consumismo es la piedra angular del concepto. 
Incontables fans se gastan hasta el último centavo en comprar todos los productos de los monstruos de bol- 
sillo, sea lo que sea; es parte de la llamada ficbre amarilla, Con la salida de Pokémon Trading Figure Game 
estoy seguro de que esos Pokémaniacos no perderán la oportunidad de conocer esta nueva forma de jugar 
con sus personajes favoritos, pero también hay quien lo piensa dos veces antes de sacar la cartera y sabe que 
primero es comprar una hamburguesa que una figurita de Pikachu. Asi pues, tenemos la cuestión de si vale 
realmente la pena adentrarse en TFG; pues mi opinión es ésta: si eres un Pokéfan, no lo dudes, jugarlo es 
sumamente divertido y le da un respiro al concepto; si no te interesa el modo de juego, no hay problema, las 
figuras tienen un buen nivel de diseño y están muy padres aun si sólo las adquieres como adorno. 


Entrevista CON Ives ROUNbres 


Para averiguar más acerca de Pokémon Trading Figure Game, decidí ir con mi gran amigo, Ives Rountree, 
quien amablemente respondió a todas mis preguntas para aclarar todas las dudas que pudiéramos tener 
los entrenadores y lectores de nuestra revista con respecto a este novedoso concepto. 


Club Nintendo: Hola, Ives, muchas gracias 
por esta entrevista; ya tenía rato que no char- 
lábamos, pero con la salida de la nueva forma 
de jugar Pokémon, no perdimos tiempo en 
consultarte, pues tú eres un gran conocedor de 
todo lo relacionado a esta franquicia tan popu- 
lar. ¿Cómo has estado? 

Ives: Muy bien, feliz de poder acompañarlos 


nuevamente. 


CN: ¿Qué nos puedes comentar acerca de 
Pokémon Trading Figure Game? 

Ives: Lo primero y más evidente es que final- 
mente se cumplen las expectativas que muchí- 
simos fanáticos teníamos por mucho tiempo, 
un juego de figuras que representara de forma 
adecuada el espiritu del juego de Pokémon, 
pero más importante aun, que la calidad de 
las figuras fuera el óptimo. No me equivoco al 
decir que las del TFG son las mejor detalladas y 
pintadas de todos los juegos de figuras que hay 
actualmente. 


CN: Cuéntanos básicamente de qué se trata 
TFG. 

Ives: En pocas palabras es un juego de estrategia 
que consiste en ocupar la base del entrenador 
oponente, y para llegar a ella se usarán las habi- 
lidades de cada Pokémon que elijamos para ser 
parte de nuestro equipo, las cuales, junto con 
los poderes, se activan por medio de un nuevo 
e innovador sistema de giro que permitirá crear 
estrategias complejas. 


CN: ¿Necesitas muchas figuras para jugar? 

Ives: En lo más mínimo, de hecho se puede 
jugar teniendo de 3 en adelante, incluso hay un 
paquete de inicio que cuenta con todo lo que 
necesitas para empezar. 


CN: ¿Consideras que esta nueva forma de juego 
opacará a las ya existentes como los videojuegos 
y el Trading Card Game, o simplemente se 
complementarán unas con otras? 

Ives: Se complementará; inclusive hay un nivel 
extra en el cual complementa al universo de 


Pokémon, y me refiero al de coleccionabilidad; 
muchísima gente jugará TFG, pero mucha más 
adquirirá figuras por su enorme calidad de 
colección; no exagero al decir que las figuras 
tienen una calidad impresionante, ya que las 
esculpe y pinta Kaiyodo, la más famosa compa- 
ñía de figuras de colección japonesas. 


CN; ¿Qué ventajas tiene sobre TCG? 

Ives: La ventaja principal radica en poder vivir 
en 3D finalmente el universo Pokémon, ya que 
eso no lo logra ni el DS ni el TCG. 


CN: Como experto, ¿qué ventajas o desventa- 
jas le has visto a TFG (precio, disponibilidad, 
etc.)? 

Ives: La principal desventaja en mi opinión será 
su mayor ventaja a la vez, y es el hecho de que 
es 3D, mientras que un deck de Pokémon TCG 
o un DS ocupan muy poco espacio; requerirás 
algo del tamaño de una caja de zapatos para 
almacenar tus figuras, y conforme tu colección 
aumente, ésta se convertirá en un problema 
dificil de resolver. 


CN: ¿Podrias recomendar a Pokémon Trading 
Figure Game para alguien que jamás ha jugado 
nada de Pokémon en su vida o es algo “sólo 
para fans”? 

Ives: De hecho lo recomendaria incluso antes 
que a los juegos de DS, ya que la mecánica 
de juego es tan sencilla que sólo requiere de 
unos minutos para aprender; de entre todas las 
modalidades que contiene Pokémon, ésta es 
sin duda la de mayor facilidad, y podria servir 
para introducir a este género tanto a jóvenes 
como adultos, 


CN: ¿Cuántas figuras existen a la fecha de 
Pokémon Trading Figure Game? 

Ives: El juego cuenta con 42 figuras incluyendo 
4 entrenadores, además de 3 figuras de edición 
limitada conmemorando Perla y Diamante, 
logrando un gran total de 45, aunque está próxi- 
ma a lanzarse la expansión con más Pokémon 


para elegir. 


CN; Hasta ahora, ¿cuál es tu juego favorito de 
Pokémon? ¿TCG, TFG o videojuegos? 

Ives: Es dificil elegir, pero actualmente diría 
que el TCG por su nivel de complejidad; el 
TFG inicia con el pie derecho, pero aun no hay 
demasiadas figuras de dónde elegir; el único 
problema del DS es el valor de repetición de 
juego, aunque en Perla y Diamante aumentó 
abismalmente; aun es mucho más interesante la 
rotación de estrategias en el TCG. 


CN: ¿Cuál es tu figura de Pokémon Trading 
Figure Game favorita y por qué? 

Ives: Eevee y Groudon como figuras, porque 
ambos tienen un valor sentimental muy especial 
para mí; colecciono Eevees desde que salió la 
versión Azul, y-Groudon me ayudó a ganar 7 
rondas en la cópa de profesores; con respecto a 
Meowth y Murkrow, diria que sus habilidades 
y movilidad dentro del juego los hacen básicos 
en todos mis equipos del TFG. 


CN: ¿Puede haber torneos de TFG? Y si es asi, ¿a 
dónde pueden los Pokémaniacos asistir? 

Ives: Manténganse muy atentos a nuestra pági- 
na: www.animeclandestino.com para conocer 
cuándo se llevaran a cabo; 2008 verá el inicio de 
un circuito de torneos para el TFG también. 


CN: Bueno, Ives, te agradecemos esta entrevista 
y esperamos pronto verte en algún evento y 
continuar con los retos Pokémon. 

Ives: Al contrario, siempre estamos felices de 
poder mantenernos en contacto para informar 
sobre las novedades del mundo Pokémon. 


Hemos llegado al final de esta sección... por 
ahora. Con la llegada de Pokémon Trading 
Figure Game, estaremos muy pendientes de 
los próximos eventos y posiblemente estaremos 
en algunos torneos, asi que a preparar bien tus 
equipos, pues el desafio Pokémon está lejisimos 
de terminar. Por mi parte, sigo disfrutando de 
Pokémon Peral; mi equipo encabezado por 
Kabuto y Charizard sigue sembrando el terror 
por donde quiera que va. 


Cuando salió el primer Mortal Kombat para el Game Boy “tabique”, nos maravillamos por su 
música y gráficos, pero su movilidad era malisima. Tiempo después, MKIL tuvo un mejor control, 
pero muy pocos personajes y era gráfica y musicalmente pobre. La salida de Mortal Kombat 
Tournament Edition para el GBA nos hizo pensar que jamás tendríamos un MK decente para 
traer en nuestros bolsillos... hasta que llegó UMK. Esta entrega es sumamente divertida y contiene 
una gran cantidad de personajes a elegir, cada uno con sus múltiples movimientos, Fatalities 
y movimientos finales; además de que tiene un control sumamente cómodo con una excelente 


respuesta. Pero eso no es todo, una de las cosas que nos agradó sobremanera fue que decidieron 
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poner en la pantalla en donde no se está 


llevando a cabo la accion, todos los poderes, 


Fatalities, Animalities, Friendships y Babalities 
del personaje que estás usando. ¡Olvídate de 


traer tu hojita con los movimientos! 


Como podrás imaginarte, en Ultimate Mortal Kombat tendrás una gran gama de personajes a 
elegir, claro que no todos estarán disponibles de entrada. Aquí tenemos la lista de peleadores que 


encontraras en cada modo de UMK. 


-Seleccionables de inicio: UMK: Kitana, Reptile, Sonya, Jax, Nightwolf, Jade, Scorpion, 
Kano, Sub-Zero, Sektor, Sindel, Stryker, Cyrax, Kung Lao, Kabal, Sheeva, Shang Tsung, 
Liu Kang, Smoke. 

-Puzzle Kombat: Sub-Zero, Nightwolf, Ermac, Baraka, Sindel, Scorpion. 


-Ocultos: UMK3; Mileena, Ermac, Classic Sub-Zero, Ninja Smoke 
-Puzzle Kombat: Kenshi, Bo' Rai Cho, Jade, Kabal, Mileena, Raiden 
-No seleccionable: UMK3: Noob Saibot 

- Jefes: Motaro and Shao Kahn 


Uno de los atractivos visuales de la serie es su variedad de áreas de combate, las cuales aunque 
varian entre sí, conservan el estilo y concepto de Mortal Kombar. Algunos de los escenarios 
cuentan con algún secreto oculto, como por ejemplo, pistas para obtener a los peleadores secretos 
y cosas por el estilo. Por su parte, el modo Puzzle Kombat tiene sitios traidos de su versión casera, 


los cuales reconocerás inmediatamente si eres fan dela saga. 


FINISHING HIM! 
Los famosos Fatalities están presentes en todos los Mortal Kombat, y por supuesto no podían ps - TEE 
faltar en esta excelente versión portátil, con toda la violencia, sangre y carino de siempre. Cada 
personaje tiene:sus propios Fatalities, Babalities, Friendships, Animalities y los divertidos Stage 
Fatalities para aniquilar de una vez por todas a sus oponentes. Adicionalmente, cada escenario 
del modo Puzzle Kombat tiene su propio Stage Fatality cuando derrotas definitivamente a un 
adversario. Lo mejor de todo es que ahora no te costará tanto trabajo realizarlos, pues como están 
en la otra pantalla, no necesitarás memorizarlos forzosamente; esta es una de las mejores ideas que 
han tenido con relación a este tipo de movimientos. 


PUZZLE KOMBAT - 
Como te comentamos anteriormente, el divertido modo Puzzle Kombái viene incluido en UMK, 


para regocijo de los fans de la serie y este adictivo género, Por si no lo conoces, te diremos que se Los expertos comentan 


trata de un puzzle simple, pero muy desafiante; :, 


tu deber es acomodar las piezas que caen de M MASTER 
acuerdo con su color y hacerlas desaparecer 
cuando usas un emblemita de Mortal Kombat Hablar de Mortal Kombat es hacerlo de 


una delas mejores series de juegos de pelea 
que hayan existido, y aunque algunas de sus 
versiones en 3D dejaron mucho que desear, 
enlos 2D nunca han existido problemas; de 
hecho creo que el Mortal Kombat 2 es el 
mejor de la franquicia, seguido muy de cerca 
precisamente por UMK3. Esta adaptación 


del mismo color. Al crear cadenas, puedes. 
enviarle castigos a tu contrincante, y para > 
hacerle la vida imposible, cada personaje tiene 
un poder especial que ocasionará un cambio o 
tendrá un efecto sumamente malo ensu área de 
juego. Este modo pa muchisimo.el Replay S 


Value de este sensacion: juego. : A 23 a Nintendo DS lo tiene todo, movilidad 
z == a idéntica al original, todos los personajes, y 

RETA CUANDO QUIERAS Y DONDE QUIERAS : por si fuera poco en la segunda pantalla te 

Tal vez el detalle más sobresaliente de este AS €) ELECF YOGUR FIGHTER muestran los movimientos especiales que 

título es que puedes jugar con un oponente de ] : puedes realizar, en pocas palabras es el 

manera inalámbrica y todavia mejor, hacerlo mejor MK portátil. 

en linea vía Nintendo Wi-Fi Connection. Es se 

común que al enfrentarte a tu hermano o a un e E CROW 


amigo cientos de veces, se tomen la medida; Esta versión quizá fue una de las mejores 


aportaciones que tuvo el SNES en sus 
días finales, la cantidad de personajes, 
comprenderás que el reto no tiene fin. Si crees movimientos y escenarios fue una 
que eres un verdadero maestro de MK, ¡atrévete : conjugación de elementos que lo llevaron 
a lanzar un desafio a nivel mundial con UMK! Ei zo. a la cima y ahora vemos reflejado tal efecto 

- : en la versión diseñada para Nintendo DS, 
Eu aquí podremos disfrutar de toda la acción 


pero cuando hablamos de que puedes competir 
contra cualquier jugador alrededor del mundo, 


SUMAMENTE RECOMENDABLE E 
. > ; 7 — : E característica de la saga con un buen 
Los fans de los juegos de pelea ya ansiábamos un título al estilo de la vieja escuela, iy qué mejor trabajo en imagen y gameplay. El uso de la 
que un Mortal Kombat para ponernos a retar entre cuates en cualquier parte y momento! Como pantalla táctil es prácticamente nulo, pero 
podrás imaginarte, no dudamos en recomendarte este juego ampliamente; es una de las mejores no es un inconveniente, puesto que el juego 
opciones si te agrada el género de los guamazos. ¡Que empiece el torneo! está diseñado para los botones y pad 
(O PANTEÓN 


Mortalidades 

-El concepto original de Mortal Kombat fue inspirado en la película de Jean-Claude Van Damme, Una de mis series favoritas de los juegos de 
Bloodsport, en donde se libra un torneo secreto de artes marciales. Adicionalmente, Johnny Cage está peleas es Mortal Kombat. siempre me 
modelado a semejanza del personaje de Van Damme, Frank Dux; como Jean-Claude ya tenía un ha gustado y deseé tener un MK decente 
compromiso en un juego para Sega Genesis, no pudo participar en MK. Curiosamente, dicho juego se para poder llevar a todos tados... por fin 
canceló. mi: sueño se hizo realidad: con Ultimate 
Mortal Kombat el cual está genial 
y tiene muchos elementos. como para 
comprarlo sin remordimientos. Lo que no 
puedo comprender es por qué no se fueron 


-La historia del torneo en una isla privada tuvo su inspiración directa en la película de Bruce Lee, Enter 
the Dragon. Liu Kang, el héroe de la serie, está modelado a partir del gran artista marcial chino. 


-£l personaje Ermac se originó como un error del primer Mortal Kombat de Arcadia, en el que Reptile 


sufría un cambio de color y su nombre se volvió ER MAC (“error macro”); después de un poco de mejor con Mortal Kombat Trilogy, 
controversia, los desarrolladores decidieron crear al peleador de manera oficial. pero de cualquier modo, es básicamente 

el mismo juego. ¿Alguien quiere retar? ¡Mi 
-Ed Boon siempre ha dicho que su personaje favorito es Scorpion. Scorpion siempre está listo! 
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e ola, chavos, heme aquí de nuevo con un tema muy interesante; sé que muchos conocen juegos 
como Nintendo World Cup, Double Dragon II (GB), y River City Ransom, pero pocos 
realmente saben que todos tienen un elemento en común: uno de los personajes más notorios del 
mundo de los videojuegos, pero que casi no es conocido en nuestro continente. Pónganse cómodos, 
porque les voy a comentar quién es y por qué es tan singular este personaje que bien se merecía un CN 
Profile, pero quisimos darle más espacio y un buen reconocimiento por su trayectoria. Comencemos 
de una vez con este artículo sobre el gran Kunio-kun. 


La serie de juegos de Kunio-kun es una de las franquicias más populares y exitosas de la compañía — Nekketsu Kouha Kunio-kun fue el 
conocida como Technos, los responsables de otra gran saga: Double Dragon (tiempo después todas las primer título de la serie. 
franquicias fueron compradas por Million Corp.). El primer título fue Nekketsu Kouha Kunio-kun, el 
cual se traduce en algo como “Tipo duro Kunio de Nekketsu”, siendo Nekketsu el nombre de la escuela de 
Kunio. El sufijo “kun” después de su nombre es una palabra que denota respeto y se le da a los jóvenes 


hombres de manera informal. 


Kunio es un estudiante de la escuela Nekketsu, el cual siempre está dispuesto a defenderla de los demás 
colegios rivales. Su forma de ser denota su gran confianza en si mismo, teniendo el estereotipo clásico 
del “tipo duro”. En la mayoría de las americanizaciones de sus juegos es conocido como Alex o Crash 
Cooney; Kunio obtuvo su nombre del presidente de Technos, Kunio Taki. A pesar de ser un sujeto con una 


actitud seria y un poco de egocentrismo, Kunio tiene una novia y en algunas ocasiones hace equipo con su 


Kunio-kun ha aparecido en un 
deportista y lo ha demostrado al estelarizar una buena cantidad de juegos de fútbol, dodgeball y otros. gran número de títulos. 


amigo Riki, de otra escuela. Pero no solamente se le va el tiempo en repartir guamazos; Kunio es un buen 


Como te comentamos anteriormente, las aventuras y títulos de Kunio-kun sí llegaron a nuestro continente, 
pero como en muchas ocasiones, dichos juegos sufrieron muchos cambios y se regionalizaron para hacerlos 
más atractivos para los videojugadores americanos. Aquí pudimos checar juegos como Renegade, River City 
Ransom, Super Dodge Ball, Crash 'n the Boys: Street Challenge y Nintendo World Cup, entre otros. A todos 
ellos se les removieron muchos detalles tradicionales de Oriente. En Japón, Kunio es muy importante y gozó 

de una buena popularidad en los tiempos del auge del Famicom, Game Boy y Super Famicom; él fue estelar en 
más de 23 entregas de la serie de Kunio-kun, incluyendo también ciertas versiones de Arcadia. 


La trama del original Nekketsu Kouha: Kunio-kun para Arcadia gira 
en torno al ataque de unos estudiantes de Hanazono High School a 
Nekketsu, quienes están dirigidos por Samenija Riki. Siendo el más 
rudo protector de Kennetsu High School, Kunio sale a enfrentarlos y 
Riki reconoce su valor. Esta entrega fue regionalizada bajo el nombre de 


Nosotros siempre preferimos las 
versiones originales; realmente 
es una lástima que no hayan 
llegado a América... 
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Renegade, usando temáticas más occidentales como una damisela en 
peligro a la que hay que rescatar. 


Sin lugar a dudas, Shin Nekkersu Kouha: Kunio Tachi no Banka, o 
simplemente Kunio Tachi no Banka, es la mejor de las entregas de la 
serie de Kunio-kun (tomando en cuenta el concepto original Beat “em 
Up!). Lamentablemente, sólo fue lanzado en Japón en 1994 para el 
Super Famicom. En esta parte de la saga, Kunio y Riki son encarcelados 
injustamente por un accidente en moto. Durante su estancia en la celda 
218, conocen a Mamoru, compañero del padre de Kunio, quien después 
de una pelea, ayuda al par de personajes a escapar para que puedan 
reestablecer el control de las escuelas Nekkersu y Hanazono, las cuales 
cayeron en poder de Sabu, el enemigo de los dos héroes. 


Kunio y Riki se reúnen con sus novias Misako y Kyoko y se lanzan a 
investigar qué hay detrás de los ataques y de paso, limpiar sus nombres. 
El gameplay de este juego es muy cómodo y superior a otras versiones, 
además cuenta con diversos movimientos especiales y un modo en 
donde debes combatir arriba de tu motocicleta. Es una lástima que no 
haya llegado a América, pero de haber sido asi, seguramente lo habrian 
modificado y tal vez hubiera perdido la esencia. 


En el Lejano Oriente, los juegos de la serie de Kunio-kun contienen muchas referencias y tradiciones 
japonesas, aunque muchas de sus historias fueron cambiadas para no fomentar las peleas interescolares en 
América. Nekketsu es el japonés de “sangre caliente” lo cual se entiende como “sin miedo”; Hanazono quiere 
decir “jardin de flores”.Al principio, Kunio y Riki son rivales, pero muy pronto se convierten en feroces aliados 
que no dudan en defender a sus escuelas de sus enemigos (temática común en el floclor japonés). 


Aquí tenemos una lista de los títulos de la serie que sí llegaron a nuestro continente, pero que lo hicieron con 
muchos cambios, dejando fuera toda referencia de Kunio y su historia. No obstante, su legado queda y bien 
vale la pena conocer en qué juegos tuvieron su origen en la saga de Kunio-kun. Uno de los más significativos 
es sin duda Double Dragon II, para Game Boy, pues es curioso que era un juego de Kunio, pero fue adaptado 
para la serie más conocida (al menos en América) de Technos: Double Dragon. 


Nekketsu Kouha Kunio-kun 


Nekketsu Kouha Kunio-kun Famicom 1987 Renegade 

Nekketsu Kouko Dodgeball-bu Arcade 1987 Super Dodge Ball 

Nekketsu Kouko Dodgeball-bu Famicom 1988 Super Dodge Ball 

Downtown Nekketsu Monogatari Famicom 1989 River City Ransom 

Nekketsu Kouko Dodgeball-bu: Soccer-hen Famicom 1990 Nintendo World Cup 

Nekketsu Kouha Kunio-kun: Bangai Rant o-hen Game Boy 1990 Double Dragon II (adaptación) 
Nekketsu Kouko Soccer-bu: World Cup-hen Game Boy 1991 Nintendo World Cup 

Bikkuri Nekketsu Shinkiroku: Harukanaru Kin Medal Famicom 1992 Crash'n the Boys: Street Challenge 
Bakunetsu Dodge Ball Fighters : Super Dodge Ball Advance 


Downtown Nekketsu Ransom EX River City Monogatari EX 
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¡Bienvenido seas a la sección más nostálgica y cuchicuchezca de nuestra revista! 
Yo soy Panteón, y te invito a que revivas un juego bastante bueno que muchos no 
á conocieron y el cual pasó casi inadvertido. Se trata de un puzzle fuera de lo común 

/ que supo aprovechar muy bien las capacidades del viejo Nintendo 64 a finales de la 
/ década de los años noventa; Wetrix fue una de esas raras opciones que jugaban con 
el nombre del puzzle más famoso del mundo, pero le daba un giro bastante bueno al 
incorporar un elemento clave: el agua. Si quieres conocer más acerca de este juego, no 


dejes de leer estas páginas que están llenas de historia y tienen el eco de las antiguas batallas del pasado. 


Comenzando a juy 


Wetrix 
N64, 1998 


Como gran fan de este género, no podía dejar pasar casi ningún rítulo que se trata de piezas 
cayendo, pero a diferencia de la mayoría de los puzzles en donde se trata de ir desapareciendo 
bloques; en Wetrix el objetivo es crear lagos para almacenar el agua que cae encerrada en burbujas, 
para después evaporarla con la bolas de fuego que te dan. Obviamente esto suena sencillo, pero 
es más complicado de lo que parece; Wetrix requiere de toda tu habilidad y reflejos para ir 
modificando el entorno para que las cosas no se salgan de control; pero más allá de eso, tienes 
que tener una buena planeación, pues tienes muchas cosas en contra que debes cuidar al mismo 
tiempo que las piezas continúan cayendo. Vamos a ver esto con un poquito más de detalle. 


Wetrix tiene varios modos de juego, incluido el de Vs., en donde puedes retar con otro jugador; 
pero básicamente el objerivo es el mismo. Al principio tienes una plataforma plana que será 
tu base durante todo el juego; tu deber es ir acomodando las diversas piezas que caen para ir 
creando lagos y evitar que se derrame el agua que viene en prácticas burbujas; si permites que se 
tire demasiada, el juego terminará. Para hacer los laguitos necesitas los bloques llamados Uppers; 
éstos se unirán a la base tan pronto como la toquen. Los Downers tienen el efecto opuesto, pues 
hacen descender lo construido según su forma; estas piezas aparecerán con menor frecuencia, 


pero son de gran utilidad para darle forma a tu construcción. 
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De manera aleatoria, las burbujas que contienen el agua irán cayendo; tengas o no listo un lugar 


para depositarlas. De acuerdo con el número de burbujas que te “lancen” simultáneamente, será 
la cantidad de agua que deberás contener lo mejor que puedas. Lo genial de este juego es el valor 
fisico que le dieron al agua, pues se comporta tal y como si fuera real; a veces tendrás que soltar 
una serie de burbujas de manera que se derrame y llene varios lagos a la vez. El otro tipo de 
“pieza” importante es la Fireball; con ella podrás evaporar instantáneamente el cuerpo de agua 
que toque, lo cual es la forma real de obtener puntos; mientras más grande sea el lago a evaporar, 
más puntos obtendrás, pero eso no es todo, pues hay formas de incrementar tu puntuación; 


sigue leyendo. 


¡Bomba! 

No son estrictamente piezas como rales; más bien son tu peor pesadilla o tu mejor aliada, si 
sabes o no cómo manejarlas. Las bombas pueden ser manipuladas como una pieza normal, 
lo cual quiere decir que es posible moverlas a donde rú quieras. Cuando entran en contacto 
con tu plataforma, estallarán destruyendo lo que esté en su radio de explosión; el problema 
principal es que dejan huecos en la base, lo cual ocasiona filtraciones de agua; no te preocupes, 
pues con un Upper puedes reparar el hoyo y obtener puntos por ello. Cuando una plataforma 
tiene demasiados lagos, te dan una Smart Bomb, la cual vuelve a poner plana a la plataforma y 
pone en ceros los niveles de Earthquake y Water; en otras palabras, es como resetear tu partida, 
pero la velocidad de las piezas y tus puntos permanecen igual. Por último debes tener mucho 
cuidado de no dejar caer una bomba en un hueco hecho por otra, porque esto ocasiona un efecto 
llamado Rebomb, en donde tres bombas que no pueden ser controladas caerán al azar de manera 
simultánea, afectando por completo toda tu base. 


Otros peligros 

Conforme vas progresando en el juego y subiendo de nivel, molestos elementos aparecerán en 
juego y te harán la vida de cuadritos; la primera de estas cosas es el Ice Cube. Este cubito caerá 
en alguna parte de tu área de juego y no puede ser corregida su trayectoria; si toca algún cuerpo 
de agua, éste será congelado automáticamente, lo cual es malo porque no puede evaporarse; si 
lo tocas con una Fireball, sólo lo descongelarás. El agua convertida en hielo tarda un poco para 
volver a la normalidad, usualmente no es lo suficientemente rápido como para evaporarla con la 
siguiente Fireball, así que debes tener cuidado. Por otra parte, puede darse el caso de que un Ice 
Cube te salve la vida, pues el hielo no se puede derramar... 


Minas y la lluvia 

Las otras molestias que pueden aparecer en tu juego son las minas que flotan en los cuerpos de 
agua; estas cositas no parecen ocasionar muchos problemas y desaparecen después de un rato 
(si caen en tierra firme, lo hacen más rápido); el problema es que si tratas de evaporar un lago que 
tenga una mina, sólo podrás hacerlo con una pequeña cantidad de agua y el elemento explosivo 
estallará dejando un hueco como una bomba. Por último, de vez en cuando comenzará a llover, 
lo cual subirá los niveles de agua lentamente. El lado malo de la lluvia es que si no tienes una 
barrera alrededor de tu plataforma o hay fugas de agua, poco a poco se puede subir el contador 
de agua derramada. 


¡¡Terremoto!! > 

Lo peor que te puede pasar en Wetrix es que llenes todo el contador de Earthquake, lo cual HQUIKE 
sucede cuando hay demasiada “tierra” construida en tu plataforma. El terremoto ocasionado => y 
por esta situación crea un caos total en tu base y absolutamente todo queda medio destruido, 

con huecos y partes de tierra irregular. Sobrevivir a un Earthquake es algo titánico; si no tienes 

una Smart Bomb es casi imposible, así que esto debe ser evitado a toda costa. Si todavía te cuesta 

trabajo evitar los terremotos, puedes hacer más de seis lagos y obtendrás una Smart Bomb. 


Patitos y arco iris 

No todo está en tu contra en Wetrix (aunque así lo parezca); si eres lo suficientemente hábil, 
podrás obtener elementos que multiplicarán tus puntos al momento de evaporar el agua, conseguir 
estas cosas buenas de la vida requiere de una buena estrategia y de paciencia, ¡pero vale la pena 
cuando ves los resultados! Los paritos de hule aparecen en los lagos cuando alcanzan dos piezas 
de profundidad; esto puede ser conseguido sin mucho problema con las piezas en aro; cada patito 
en pantalla multiplicará el puntaje y su efecto es acumulable, claro que debes conservarlos para 
gozar de sus beneficios. Los arco iris aparecen en el lago más grande que tengas una vez que haya 
alcanzado la profundidad necesaria (usualmente dos piezas); al combinar el arco iris con los paros 
obtienes muchos puntos por evaporación de agua, reparar huecos y otras cosas más. Claro está que 
el arco iris desaparecerá si evaporas el lago mayor; pero no los patos. 
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Si tienes la oportunidad de jugar este increíble título, no lo debes dejar pasar; si así sucede, 
tengo unos buenos tips para conseguir más puntos y sobrevivir, pues créeme que si no le agarras 
la onda, es sumamente dificil hacerlo. 


-Hielo seco 
Los Ice Cube son una molestia mayor, especialmente porque un laguito congelado pierde sus 
patos y arco iris mientras esté en ese estado; por esta razón, una vez que veas en la pantalla la 
advertencia de que se acerca un cubo, observa bien en dónde va a caer para que pongas una pieza 
en dicho lugar (te puedes dar cuenta por la sombra); si logras que el hielo caiga en tierra seca, 
ganarás puntos por Dry Ice Cube y su efecto será nulificado. 

-Evita el terremoto 

Una vez que experimentas tu primer Earthquake, no te quedan ganas de volver a pasar por la 

misma situación. Evitarlo no es tan complicado como parece, pues el chiste es que en un lado de 

la plataforma hagas tus lagos y todos los Uppers que no uses los avientes en el otro extremo. Cada 

que aparezca una bomba, úsala para volar dichas piezas y listo; si no hay agua cerca, un hueco no te 

causará problemas y podrás repararlo cuando puedas. 

Otro truquito es que puedes usar las Fireballs para deshacerte de las piezas innecesarias; cuando 

una de éstas cae en tierra seca, ocasiona un cráter de buen tamaño, pero no perfora la plataforma. 


-Paredes delgadas 

Los Downers no sirven sólo para desaparecer Uppers, sino que también te ayudarán a hacer 
más angostas las paredes de tus lagos. Dominar esta técnica requiere práctica y buen pulso, pues 
podrias crear fugas o unir innecesariamente dos lagos; no obstante, es sumamente útil porque 
hay menos probabilidades de llenar la barra de Earthquake y cabe más agua en tus lagos. 


-Ejemplo de una buena plataforma 

Ganar en Wetrix es dificil, pero no imposible; aquí muestro la forma de tener una buena base 
para ir consiguiendo muchos puntos sin que requiera tanta habilidad o que seas un experto. Tú 
mismo puedes ir mejorando esta base para acumular más patos y arco iris, pero todo depende de 
tu práctica y tenacidad. Eso sí, no recomiendo que trates de crear demasiados lagos o que trates 
de hacer delgadas sus paredes si no tienes la suficiente experiencia o si te ves en problemas; un 
error puede arruinar horas de trabajo. 


1. Ubica una pieza recta en la parte superior 


2. Tres plezas de aro (x2) servirán para tener tres laguitos con patos. 


3. Crea un lago mayor, preferentemente en forma de “L”, Éste será el que 
evaporarás cuando tengas arco iris, 


4, Esta zona es para dejar caer las bombas. 


es uno de mis puzzies 


Pokémon Puzzle League (o € 


DpO! tunidad de 1 
4 ] mm ' ei yi e 
o tianguis. Por a , Nemos Neg final, pero ya sabes que puedes enviarme tus 
os conanéecdotas, pre ¡5 eticiones a: hanteon(a) clubninten 


correo ordinario a la dirección de la revista. ¡Hasta pronto! 
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Ahora, las 

más brillar 

woporcior a UNA manel 
seva de jUgar y con! 


En 1989 Wario apareció 
por primera vez en el 
mundo de los videojuegos, 
pero no lo hizo como prota- 
gonista, más bien el era el 
enemigo principal dentro del 
título Mario Land para Game 
Boy; aunque gustó tanto que 
se ganaría sus propios juegos. 


EVOLUCIÓN 


(O Ennes na sido uno de los 
mejores sistemas que han 
existido, tuvo juegos memora- 
bles, y curiosamente, el último 
título que salió para esta consola 
fue Wario's Woods, pertene- 
ciente al género de los Puzzles. 


Algunos años después, salió para el Game Boy el título 

de Wario Land, y fu tanto su éxito que en 1998 tuvo una 
secuela, pero ahora para el Game Boy Color. Si lo notas, la ima- 
gen es muy parecida a la del primer juego, sólo que ya se notaba 
de mejor manera el carácter de este sarcástico personaje 


Los colores en el arte se notan 
más definidos; fue en este 
momento cuando la carrera de 
Wario a la fama comenzaba. 


La serie Wario Land fue tan popular que llegó al Virtual Boy; el 
juego la verdad era muy bueno, dejó las bases para posteriores 


Para principios de la década, el famoso personaje 
tuvo una cuarta parte de su saga, pero ahora para 
Game Boy Advance, lo que ayudaba a lograr mejores efectos 
visuales además de unos mundos más complejos, todo un 
juegazo que debe estar en tu colección seas o no fan. 


10) Este simpático Wario 
aparecía en Wario 
Land 3, el título es un 
clásico, pero lo que vale 
la pena de esta imagen es 


como personaje estelar, pero 


si lo pudimos ver en varios apreciar que puede tomar 
ílulos como Mario Kart o diferentes aspectos, si 
Mario Golf, en la imagen de eres observador, lo debes 


'oblener el primer lugar de la 
competencia 


Aye 


Para el año 2003, Wario 
dio uno de los pasos más 
importantes de su carrera, 
ya que por fin aparecía como 
estrella de un juego para con- 
sola casera, y lo hizo de 
forma, en el popular 


World, donde dejaba ver la q 
por tal motivo ha participado en varios 
títulos del estilo, por ejemplo, aquí 
lo tenemos jugando beisbol en el 
Nintendo GameCube, con todo y su 
bate personalizado. 


No podía 
faltar en los 
Party, donde como siem- 
pre su gusto por el dinero f 
se deja ver a casa segundo; 
y si no nos crees, ve su 
sonrisa; al cuando tiene una 
moneda cerca, pareciera 
que es lo que más le inte- 
resa obtener. 
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¿' Uno de los cambios más 
significativos que ha 
tenido Wario, se dio en el año 
2003, cuando en lugar de las 
aventuras a las que nos tenía 
acostumbrados, ahora nos 
brindaba horas de diversión 
por medio de varios microjue- 
gos en la serie Wario Ware 


fi Para el Nintendo DS, 
“Y acompañó a Mario en su 
debut como personaje selec- 
cionable en Super Mario 64 
DS, aunque posteriormente 
tuvo su propia aventura en 
Wario: Master of Disguise, 
en el cual, de acuerdo con 

el disfraz, podía tener varios 
poderes. 


Game Boy Advance, pero al 
poco tiempo dio el sallo al 

Nintendo GameCube, y pos- 
teriormente al Nintendo DS. 


L_J La entrega más reciente 
de los Wario Ware fue 
para el Wii, en el que el 
uso del control lo vuelve el 
juego más adictivo de toda 
la franquicia. Debes jugarlo 


En Mario Kart: Double Dash!! también lo pudimos 
controlar, sólo que ahora lo acompañaba su hermano 
Waluigi. El auto que conducían, era un Cadillac, digno 
para la fama de Wario 


"% Los años pasan, pero el 
Él gusto de Wario por las 
monedas no cambia para 
nada, y en esta imagen de 
Mario Party 8, podemos 
notario, prácticamente un cion 
de la que vimos para Nintendo 
64 en la primera parte de la 
saga. 


El estilo de arte que Para Wii no se sabe de 

se usó en los Mario algún título exclusivo para 
Striker, para Nintendo Wario, aunque no dudamos 
GameCube y Wil es que pronto se de a conocer 
muy similar, en ambos algo, de cualquier modo, 

se aprecia la furia del lo podremos disfrutar en la 
Wario, así como su participación que tendra den- 
determinación para tro de Super Smash Bros. 
ganar cada pelota que Brawl, que si todo sale bien, 
se encuentre en juego aparecerá en febrero 
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MODERN WARFARE 


CIA 
_ AE 


¡Lleva la guerra contigo! 

SISI OOAAIA de tos camadas de TA alomada sorle COÑ sl Duty llega 
al sistema portátil consentido de los videojugadores con todos los 
ct els lores dlls 
art area wecha muy bien las capacidades del Nintendo DS 
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Porque variar es bueno... 

Durante tus peripecias en la guerra tendrás que enfrentar diversos retos como resistir invasiones, 
infiltrarte en cuarteles enemigos y escapar de un problema demasiado grande para ti solo; todo se 
lleva a cabo en escenarios bastante realistas y variados; podrás estar atrincherado repeliendo un 
ataque y en cuestión de segundos subirás a un vehículo para avanzar a una nueva área y ayudara rus 
compatriotas. También podrás deslizarte por medio de cuerdas desde los helicópteros y combatir 
de un edifico a otro; ¡la acción nunca será demasiado lenta como para dormirte en tus laureles! 


¡Combate realista! 

Cada escenario cuenta con múltiples elementos 
con los que podrás interactuar para darle un 
mayor realismo a tu juego; adicionalmente, 
tendrás que cumplir las misiones y objetivos 
para poder obtener la victoria gracias a tus 
acciones y progreso durante tu aventura, Cabe 
relucir que aparte del modo de historia en donde 
necesitarás de toda tu habilidad para triunfar, 
en Call of Duty 4 hay un modo llamado Instant 
Action, el cual te pone justo en alguna de las 
misiones que hayas completado exitosamente 
de manera previa; esta es una buena opción 
para que puedas volver a emocionarte con tus 
combates favoritos sin tener que volver a pasar 
todo el juego de nuevo. 


Una guerra para cuatro, por favor. 

OK, ya te hablamos de lo impresionante de los 
combates y de la intensa acción de Modern 
Warfare, pero el detalle que más nos gustó de 
todo el juego fue el soporte para varios jugadores que le implementaron. Puedes conectarte con 
otros tres amigos para que juntos entren en la acción en los modos multiplayer y sean compañeros 
de misión, o bien, cada quien que pelee por su parte; no cabe duda que esta opción es genial, 
especialmente porque los cuatro soldados pueden combatir con una sola tarjeta. No hay pretexto; si 
buscabas un título para compartir y experimentar la guerra de una forma segura, CoD4 es para ti. 


Muy recomendable 

Call of Duty 4: Modern Warfare es sin duda el mejor título First Person Shooter de guerra que 
hemos visto para cualquier sistema portátil; no solamente está muy bien hecho, sino que además 
es sumamente divertido poder retar con tus cuates o compartir objetivos en las campañas. 


Datos interesantes de la guerra: 


-El total aproximado de bajas humanas que dejó la Segunda Guerra Mundial se eleva a 72 millones de 
personas, de las cuales tan sólo 25 millones fueron militares (Incluyendo los prisioneros de guerra) y un 
promedio de 47 millones de civiles. 


-Las bajas de la Primera Guerra Mundial fueron todavía más devastadoras, pues entre militares y civiles 
se suman más de 110 millones. 


-Genghis Khan fue uno de los más grandes guerreros que ha conocido el mundo; sus combates le dieron 
a Mongolia tantas victorias que sus tropas ocuparon la mayor parte de Asia. 


-Otra memorable guerra fue la de la Independencia de México, la cual 
tuvo una duración de once años y liberó al pueblo mexicano del yugo 
español. 


-Uno de los más curiosos conflictos fue el de la Guerra del Cerdo, en 
1859, entre autoridades norteamericanas y británicas; cómicamente, el 
conflicto fue resuelto con la única victima intencional: un cerdo que 
fue muerto por un balazo y el cual fue el detonador del conflicto. 


Los expertos comentan... 


MATOS 


La serie Call of Duty siempre ha 
sido muy buena, pero digamos que el 
argumento ya se les estaba terminando, 
así que el giro que le han dado a la trama 
para adecuarlo más a la actualidad 
fue simplemente una gran idea. De 
lo mejor del título tenemos el control, 
realmente es sencillo acostumbrarte 
a la manera en la que mueves a tu 
personaje; desde el primer momento 
apuntas sin problema alguno, lo que en 
conjunto con los gráficos y el sonido te 
mantienen pegado a tu NDS, pero lo que 
realmente destacaría es su modo para 
cuatro personas simultáneas: vivirás 
momentos memorables con tus amigos, 
y con sólo una tarjeta de juego. 


SÉ Crow 


Los primeros en ofrecer un buen título 
de guerra para el Nintendo DS fueron 
la gente de Ubisoft con Brothers in 
Arms, y ahora Activision demuestra 
que ellos también pueden entrar al 
campo de batalla con su popular serie 
Call of Duty. Me agradó que hubiera 
un cambio de escenario, del clásico de 
la Segunda Guerra a la actualidad, pero 
lo que más me pareció interesante es la 
calidad gráfica y la respuesta al control; 
se ve y se juega realmente bien. Otro 
punto a favor es el modo cooperativo o 
de competencia para cuatro jugadores; 
lástima que no se acordaron del Wi-Fi. 


(es) PANTEÓN 


Son raros los First Person Shooters en 
los que realmente me quede atrapado 
como Time Splitters 2, pero cuando 
tuve oportunidad de jugar Call of Duty 
4: Modern Warfare me sorprendió 
lo bien hecho que está y la forma en 
que aprovecha las capacidades del 
DS para ofrecernos un título de guerra 
de calidad y no una simple cosa para 
pasar el rato. Lo que más me gustó es 
su opción multiplayer, pues aumenta el 
Replay Value y te permite compartir la 
experiencia del combate con tus amigos 
o familiares. Realmente es un buen 
juego que no dudo en recomendarte. 
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BUSCA UNA BUENA POSTURA: 
Para que tengas un buen manejo en cuanto a postura y respuesta de la guitarra, no hay 
nada mejor que jugar de pie, así te sentirás como si en verdad estuvieras | rockeando en | 
pleno concierto, además de que de esta forma consigues una mejor respuesta para cuando | 
quieras activar el star power (cuando tocas sin fallar las notas con estrella y ganas la | 
energía azul). Si prefieres sentirte en pleno MTV unplugged, sentado en una silla, no hay 
problema, eso sí, procura que no tenga descansabrazos o de lo contrario tendrás ica 
al agitar tu guitarra. = 
AMPLÍA TU RANGO DE ió : : 
No te limites a ver las notas ya cuando estén a punto de llegar a la pantalla baja, si quieres Mantén presionado el o los botones que 
tener un mejor control de las acciones, mantén tu vista preferentemente en la parte superior correspondan a las notas que descienden 
de la pantalla, así podrás ver qué notas vienen y podrás mentalizarte para tocarlas sin y cuando sea el momento toca la barra de 
-confundirte en el camino. Si de plano sólo  rasgueo. Si ves que vienen varias notas del 
| te enfocas en la parte baja, tendrás serios mismo color, simplemente deja presionado 
problemas en tas dificultades posteriores. el botón adecuado y usa la barra para 
á Asimismo, si te pierdes a media canción o marcar la nota. 
en cualquier punto- es mejor que interrumpas z 
por un segundo y retomes el ritmo en cuanto 
te sea posible. 
Cuando tengas el Star Power listo, no lo vayas 
a utilizar de inmediato, mejor espera un buen 
momento para ganar más puntos. 


DOMINA EL HAMMER-ON Y LOS PULL OFFS 

Hay detalles qué sólo la experiencia te los va mostrando —o el tutorial-. Un movimiento 
importante que debes dominar son el Hammer-on y los Pull offs, ya que no es necesario 
que uses la barra de rasgueo para marcar todas las notas (checa más adelante). Algunas de 
las canciones interesantes para practicar estos movimientos son: Lay Dawn, The Metal, 
Knights of Cydonia y My name is Jonas. 


El Hammer-on consiste en pasar de una nota a otra sin usar la barra de rasgueo; te darás 
cuenta de cuáles notas lo permiten porque tienen un diseño diferente (circulo blanco al 
centro más pronunciado). 


Cuando veas una nota larga, simplemente deja presionado el botón adecuado por el tiempo 
que dure la nota. 


82 TIPS GUITAR HERO tl: LEGENDS OF ROCK 


— A LATE e e 


SÁCALE PROVECHO AL STAR POWER 

Si logras mantener un buen ritmo al presionar las notas estrella, recibirás el Star Power, 
hazlo sin fallar para llenar tu contador; primero verás un rayo azul y después un letrero 
indicándote la acción disponible. Aquí hay dos vertientes, la primera sería usarlo en el 
momento que lo creas conveniente (al agitar la guitarra o presionar el botón “back") y lo 
segundo es esperar para generar otro combo de estrellas y así llenes más contenedores 
azules para que la duración del Star Power sea mayor. Muchas veces, cuando eres novato 
en este juego, usarás el Star Power tan rápido como te lo den o para aquellas partes 
complejas de la canción, pero ojo, si quieres lograr mejores resultados, el Star Power te 
servirá para mejorar tus puntuaciones, siendo el mejor momento para activarlo cuando tu 
contador de combo esté arriba de "X4"; haciendo lo anterior, duplicarás la cadena de combo 
a*“X8”, el máximo multiplicador de combo del juego. 


Cada nota que toques adecuadamente, te dará puntos, si mantienes ese ritmo a la 
perfección, recibirás un multiplicador de puntaje (X2, X3, X4 del valor de la nota). Si fallas, 
tendrás que iniciar de nuevo. 


a 


A 
GUITAR BATTLE 


En tu camino a la fama participarás en conciertos sencillos y posteriormente en otros de 
mayor impacto; en el ínter tendrás la oportunidad de rockear contra famosos guitarristas 
como Tom Morello (Rage Against the Machine), Slash (Guns n' Roses, Velvet 
Revolver) o Lou (alias el Amo del Inframundo). En Battle Mode, en lugar del clásico Star 
Power, obtendrás el Battle Power. Presiona todas las Battle Gems de la secuencia para 
recibir un Power Up. Éstos son ataques especiales y los activas de la misma forma que el 
Star Power, provocando que tu oponente falle 


POWER UPS 


Barra de rasgueo: Tu rival deberá mover la barra de rasgueo por un tiempo para poder 
recobrar el control de los botones. 


Notas dobles: Las notas sencillas se convertirán en acordes de dos botones. 


Mayor dificultad: El nivel de dificultad se incrementará temporalmente. Por ejemplo, si 
juegas en medio, el ataque cambiará las notas a Hard. 


Derecha a izquierda: Las notas se invertirán tal como si jugaras en modo para zurdos 
(o diestros, dependiendo el caso). 


Sobrecarga del amplificador: Las notas comenzarán a parpadear en la pantalla, 
haciéndolas más difíciles de seguir. 


Botón inhabilitado: Uno de los botones de la guitarra quedará inservible y deberás 
presionarlo consecutivamente para recobrar el control. 


Drenar energía: Si no aniquilas a tu rival al finalizar la canción, serás aplastado con este 
poder que vaciará tu energía; no hay salvación. 


Robar poder: Si juegas en multiplayer head to head, aparecerá este poder que 
robará los ítems del rival. 


CONSEJOS PARA BATTLE MODE 

Como en la guerra, asegúrate de lanzar tus ataques en el momento preciso, por ejemplo, 
no lo hagas cuando tu oponente esté en un silencio, mejor envíale el regalito cuando notes 
que tenga mucha acción en pantalla (dale donde más le duele) o mejor aún, cuando esté a 
punto de conseguir algún ítem. 


Date cuenta de que tienes tres contenedores para guardar tus ataques, si quieres verte 
como un verdadero guerrero, prueba lanzando dos o más ataques a la vez. Eso sí, en cuanto 
alguien te mande un poder, no te des por vencido y trata de recuperarte rápido, no todos los 
ataques son tan devastadores, demuestra quién es la guitarra líder. 


En cuanto a los jefes, te recomendamos que uses combinación de ataques en momentos 
estratégicos (combina uno de barra de rasgueo con inhabilitar algún botón para Slash). Otra 
recomendación es guardar un par de poderes para el último tramo de la canción, y cuando 
el rival haga su solo, échale a perder su inspiración. Y bueno, si de plano ves que no puedes 
con algún jefe, mejor date un descanso e intenta después que tus nervios regresen a la 
normalidad, de cualquier forma, si fallas mucho un duelo, aparecerá el menú de opciones 
para pasarte la batalla y continuar con tu carrera; pero no seas cobarde... practica y regresa 
a demostrar tus dotes de guitarrista. 


ACTIVA NUEVAS GUITARRAS 

Si quieres rockear de verdad, debes conseguir nuevas guitarras que no sean tan comunes, 
éstas las habilitarás al completar ciertos retos. Cuando se trate de acordes (que marcamos 
entre corchetes), presiona ambos botones, no importa la velocidad con la que lo hagas. 


SECRETO ¿CÓMO CONSEGUIRLO? 


Bat Guitar Obtén cinco estrellas en cada canción, 
modo de Carrera en Easy. 
El Jefe Guitar Cinco estrellas en todas las canciones en 
el modo de Carrera Expert. 
Jolly Roger Guitar Cinco estrellas en todas las canciones en 
el modo Medium de Carrera. 
Moon Shot Guitar Termina el modo de Carrera en Easy. 
Nemesis 13 Guitar Completa el modo de carrera cooperativa 
en cualquier dificultad. 
Radioactive Acaba el modo de Carrera Cooperativa en 
dificultad Hard. 
Risk Assessment Guitar Finaliza el modo Expert. 
Rojimbo Guitar Termina el modo de Carrera en Hard. CONSIGUE A 
Saint George Guitar Acaba el modo de Carrera en Medium. LAS LEYENDAS DEL ROCK 


Tiki Guitar Consigue cinco estrellas en cada canción Luego de cada encuentro podrás echarte un 
en el modo de Carrera en Hard. palomazo con una leyenda del rock, si eres 
lo suficientemente bueno, podrás activarlo 

como personaje en selección. 
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(Aiub Nintendo 


¿Recuerdas que en julio del año pasado publicamos un test para ver qué tipo de héroe eras? Pues aquí tenemos la versión 
femenina para que las videojugadoras puedan ver qué clase de heroína son. Cabe recordar que al igual que la ocasión 
anterior, este test es sólo para divertirnos y no deben sentirse ofendidas por el resultado. Tenemos una buena selección 
de bellezas que han aparecido en diversos videojuegos, las cuales actúan como ejemplo para llevar a cabo esta 

serie de preguntas y que veas si realmente estarías dispuesta a salvar al mundo o a ver cómo te salen canas al estar 
esperando quién te rescata 


Para que todo sea lo más realista posible, te pedimos que respondas a cada pregunta de manera sincera y sin 
pensarlo mucho; la cosa es que no saques deducciones de la heroína que quisieras ser; por lo mismo te exhortamos 
a no ver los resultados sino hasta que tengas la cuenta de tus respuestas. Ahora sí, sabemos que estás impaciente por 
comenzar, ¡al ataque! 


Costo $50 1W.AA. Incluido. — Verlegales enla página 9 
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46 a 50 puntos: Rebecca Chambers 
Tu sentido por la justicia es mayor que cualquier otra 
cosa; siempre te preocupas por los demás y es una 
terrible situación el perder a un miembro de tu 
equipo. Lamentablemente, eres algo inocente y 
del tipo de persona que deja ir al malo porque 
crees que se va a reformar, lo cual sabes de 
antemano que es imposible (o muy difícil). 
Nunga abandonas a tus amigos y prefieres 
sacrilicarte tú a ver a alguien caer; eres sensible, 
pero jamás dejas cabos sueltos cuando se trata de 
combatir al mal. 


36 a 40 puntos: Charlotte Aulin 

Eres una heroína en toda la extensión de la palabra; 
no titubeas para encarar cualquier peligro y 
tus compañeros saben que pueden contar 
incondicionalmente contigo. Tu lado malo es 
que te preocupa demasiado que las cosas 
salgan bien y a veces pierdes la noción de lo 
que estabas haciendo en un principio. Te tomas 
tus precauciones antes de iniciar una aventura 
y prefieres siempre estar lista para cualquier 4 
situación. Tienes un poco de vanidosa y siempre 
tratas de tener la razón. 


K, mm» 
ÁS 


26 a 30 puntos: Lara Croft 

Hay de heroínas a heroínas, y tu tipo es de las 
que no solamente quiere patear traseros, sino 
también verse bien al hacerlo. A pesar de que 
puedes hacer las cosas de la forma sencilla, te 
complicas la existencia con tal de demostrar 
que sabes hacer las cosas mejor que nadie. Eso 
sí, no sales a la aventura si no es con todos 
tus accesorios, pues odias verte en medio de 
una situación comprometedora y recordar que 
la cuerda se quedó en casa. Previsora como nadie, 
siempre tratas de ir un paso adelante. 


16 a 20 puntos: Zelda 

Te gusta vivir la emoción y ser a veces la persona 
que salve el día, pero prefieres mantenerte en una 
actitud solemne y dejar que cada quien haga 
su trabajo; si hay héroes, ¿por qué no dejarles 
el trabajo pesado? No obstante, no dudas en 

ayudar a quien lo necesita, aunque no tengas la 

habilidad y recursos para hacerlo, por esa razón 

prefieres no estar siempre lista para pelear. Eres 
una especie de vigilante, que entra en acción 
cuando la ley o los héroes fracasan, pero eso no 
quiere decir que seas 100% la mejor... 


6 a 10 puntos: Peach 

Tú eres una chica muy especial; te gusta que te > 
admiren, pues sabes de antemano que tu belleza SÁ 

es suficiente para hacer que los demás hagan lo 0 


que deseas, y ese sentimiento es lo que te mete 

en problemas la mayoria de las ocasiones. Estar 
siempre a la moda y verte bien es imperativo; 

no importa lo que pase a tu alrededor, siempre 
tratarás de arreglarte, ya sea para que te 
rescaten, o para ser secuestrada. Pero aun así, si 
es real y exageradamente necesario, tienes algo de 
fuerza dentro de ti y puedes ser la heroína... a veces. 


DN 
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41 a 45 puntos: Chun Li 

Jamás te detienes ante un enemigo; eres fuerte y lo 
sabes, Para ti no hay distinción de sexos, es más, 
crees que los hombres no deberían sentirse 
tan orgullosos, y no pierdes la oportunidad de 
demostrarlo. Por desgracia, tu mismo orgullo no 

te permite apoyarte en nadie más (especialmente 

el sexo opuesto) y tu búsqueda de reconocimiento 

está antes que olras cosas más importantes como 

el trabajo en equipo. Prefieres caer en combate a 
admitir que te equivocaste y no te gusta que tu lado 
sentimental quede al descubierto. 


a ; 
NA 


31 a 35 puntos: Samus Aran 

Si de aventura se trata, estás frente a la mujer 
apropiada. Tus habilidades sobrepasan a las de 
mucha gente, y no es raro ver que seas la primera 
en comenzar un combate. Eso sí, tratas de sacar 

el mejor beneficio de la situación y si bien tu 
meta es salvar al mundo, siempre te aseguras 
de que haya una buena recompensa por ello. Tu 
seguridad en el campo de batalla es la fuente de 
tu egocentrismo, tu principal debilidad y causa de 
algunos de tus problemas. 


21 a 25 puntos: Jill Valentine 
Tu valor a veces se ve nublado por las situaciones en 
las que te encuentras. Si es necesario, tratas de 
no complicar las cosas y evitar una pelea, pero 
cuando las cosas se ponen color de hormiga, 
no lo dudas y tu valentía brota de la nada. Eres 
muy sensible y tierna, tal vez si no tuvieras que 
enfrentar un peligro estarias mejor, pero al mismo 
tiempo sientes algo dentro de ti que te hace 
entrarle a los guamazos y sentir la adrenalina correr 
por tus venas, No te has dado cuenta que en tu interior 
hay una guerrera queriendo salir por completo. 


11 a 15 puntos: Fiona 

Eres una guerrera nata, pero toda tu fortaleza y destreza ATA A 
se ven sumamente disminuidas por tu deseo de verte = e : 
siempre bien y de demostrar tu feminidad. Para ti, 
es mejor vivir un cuento de hadas y esperar en la 
torre más alta que ensuciarte las manos; pero 
eso sí, detestas que alguien quiera ser más que 
tú o que te menosprecie y es cuando literalmente 
sacas las uñas, aunque después regreses a ser la 
misma damisela en el peligro de antes. Claro está 
que no cualquiera puede tener tu mano, la cual es un 
premio que hay que ganar. 


1a5 puntos: Ashley Graham 
Si hay alguna razón por la que estás rodeada de pr 
enemigos y malosos es simple y sencillamente Ss 
porque eres la chica raptada. No te gusta 
pelear, es más, no lo harías ni aunque de eso 
dependiera tu vida. Si no hubiera héroes en el 
mundo, seguramente terminarias casada con 

el jefe de los malos, o bien, pagarían el rescate, 
porque tu miedo no te deja ni moverte. Vamos, 
niña, ¡hay que dejar de ir de compras y sacar esa 
guerrera dentro de ti algún día! 


Amigos de Club Nintendo, les quiero pedir ayuda 
para el juego Resident Evil 4 de Wii; ya lo terminé, 
pero donde estoy atorado, es en el juego de The fi 
Mercenaries, ya que no logro reunir un marcador 
que me permita tener a los personajes secretos, siem- 
pre se me termina el tiempo, ¿Me podrían dar alguna 
estrategia para lograr una buena cantidad de puntos? Se los agra- | 


Phantom 


1 2que qa 


congite 


ar unas 


sé ni qué piedi 


| 
] 
Al 
decería bastante. ' ni qué onda con las líneas; ¿me pueden expl 
Sergio Acosta Al lessi a 
México, D.F É JS ICO, y. 
El minijuego The Mercenaries es uno de los más adictivos en la his- | Este Puzzle suele complicarse más de lo normal, 
toria de los Resident Evil, y sí, es algo complicado obtener las cuatro B pero no te preocupes, te vamos a explicar cómo su 
estrellas que te desbloquean nuevos personajes, que son Ada, Hunk, B perarlo. En total son cuatro piedras las que debes 


Krauser y Wesker. Muy bien, te vamos a enseñar una buena técnica; 

de donde inicies, comienza a disparar a todos los enemigos que veas, | 
con dos tiros será suficiente para eliminarlos, ahora, con el camino de u 
limpio comienza a avanzar, llega a una zona donde veas varios gana- 
dos y sitúate contra alguna pared, en medio de un túnel, o dentro de 
algún granero. Con esto pareciera que estás acorralándote, pero no 
es así; saca el Shotgun y espera a que los enemigos lleguen solos a ti, 
dispara cuando estén varios juntos, así con un solo tiro te encargas 
de ellos; ahora espera a que desaparezcan los cuerpos y toma las mu- 
niciones que te dejarán; cuando notes que ya no hay nadie cerca, sal | 
y busca otro lugar similar, así en poco tiempo obtendrás a todos los 


personajes; recuerda que es uno por escenario. debes cavar 


Hace poco me regalaron el juego de Zelda: Ocarina of Time para Cubo, donde viene 

la edición Master Quest; nunca lo había jugado, y ya me atoré. Según me han con- 

tado, ya no me falta mucho para terminarlo, estoy en el castillo de Ganon, pero hay 

una habitación que no puedo abrir, ya que hay una telaraña en el techo, y no puedo 
quitarla con nada; espero me puedan decir qué es lo que debo hacer. 

Verónica Fernández S. 

México, D.F 


ncontrar, la 


Hegasa! 


Esa parte es en la que prácticamente 
todos los que hemos jugado ese título 
tenemos problemas; hay dos maneras 
de deshacerte de esa molesta telaraña 
y poder avanzar, lógicamente en las dos 
usando fuego. La primera forma es muy 
rápida, justo afuera de ese cuarto, vas a 
ver un pebetero, colócate frente a él, y 
saca tu arco, ahora apunta de manera 


que el destino de la flecha sea la telara- 
ña, pero que antes pase por el fuego; así, 
al tocarla, se incendiará y podrás pasar. 
La segunda forma es más complicada, 
pero te ayuda a completar tu inventa- 
rio; tienes que ir al lago de Hilya, ahí ve- 
rás una isla pequeña justo en el centro, 
nada hasta ella, verás una placa en el 
suelo que te habla algo acerca del ol; 


primera está a unos | 


ista, la segunda en la parte 


punto en ta pantalla tactil de 


Dara que no pierdas su UDICACIóÓn 


3 una especie de cru; 


tomando Co 


a ubicación de la 


todas, ahi haz 


indicado 


ahora bien, espera a que 
amanezca, pero justo 
antes de que eso ocurra, 
toma tu arco y apunta 3 
al horizonte; espera a 

que veas el primer rayo 
de sol y suelta tu flecha, si lo haces en el 
momento correcto, escucharás la melo- 
día clásica de que has hecho algo bien, y 
en la isla que está en frente de la que te 
encuentras, aparecerá la flecha de fuego... 
sobra decir que con esto puedes quemar 
lo que sea, lo que incluye esa molesta te- 
laraña; cabe mencionar que esta es una 
duda clásica, que a más de nueve años 
que tiene el título, sigue causando pro- 
blemas; esperemos que quede resuelta. 
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El juego Clubhouse Games es muy bueno y es 

de los más variados del NDS, pero ya me atoré en 

muchos de los retos de Mission Mode, pues es 

sumamente difícil; ¿podrían darme tips o alguna 

forma de poder vencer estos desafíos? Gracias de 
antemano. 

Francisco “El Negro” 

Toluca, Estado de México. 


¡Vaya que este modo de juego nos hizo la vida de cuadritos! No te 
preocupes, te daremos los tips que nosotros usamos para comple- 
tar todo el Mission Mode, pero recuerda que en muchos casos, la 
suerte interviene mucho, como es común en los juegos de azar. Te 
recomendamos practicar bastante y no desesperarte, pues en in- 
contables ocasiones tendrás que comenzar de nuevo, lo cual es más 
sano que tratar de salvar una misión casi perdida. 


1.1 Doubt It (5 Calls) 

Para cumplir esta misión debes descubrir a cinco tramposos sin 
equivocarte; para lograrlo de una manera fácil, tú mismo haz trampa 
todas las veces que puedas para que tengas una buena cantidad de 
cartas, así te darás cuenta si alguien hace trampa, pues tú tendrás las 
cuatro cartas que se supone que el tramposo pone en juego. 


2. Memory (3 Minutes) 

Esta misión es de las más sencillas; sólo encuentra los pares antes 
de que se terminen los tres minutos. Te recomendamos ir volteando 
las cartas cercanas, pues por alguna razón, el CPU comúnmente aco- 
moda los pares bastante juntos. 


3. Spit (90 Seconds) 

Practica y pule tus reflejos para que puedas pasar rápidamente con 
esta misión; no tendrás mucho problema si actúas de manera ve- 
loz para procurar hacer combos antes de que el CPU lo haga, pero 
nunca dejes de sacar cartas del mazo para tener más posibilidad de 
hacer combos. 


4.Blackjack (500 Chips) 

Esta parece una misión sencilla, pero no lo es si no sabes apostar 
de manera correcta. La mejor forma de juntar los puntos necesarios 
es siempre subir la apuesta cuando tengas más de 19 puntos, y no 
debes pedir más cartas. Si tienes menos de 15, no lo dudes y vete 
por el doble o nada. 


5. President (1st Place) 

Esta es una de las misiones en las que no debes desesperarte y 
comenzar de nuevo muchas veces hasta ganar. Procura obtener el 
primer o segundo lugar en los dos primeros rounds, lo cual te man- 
tendrá con facilidad en el camino correcto; si para la tercera ronda 
no llegas ni al segundo, reinicia el juego sin dudarlo. 


6.Rummy (Go Rummy) 

Esta misión requiere de una paciencia de buda; simplemente no te 
precipites y sólo recoge las cartas adecuadas para crear grupos de 
tres, pero no las bajes sino hasta el último momento. Una vez que 
tengas los grupos necesarios, baja tus cartas y paga con una de ellas 
para que te deshagas de toda tu mano en un solo movimiento. 


7. Hearts (Shoot the Moon) 

Se acabaron las misiones sencillas; tienes que conseguir todas las 
cartas de corazones y la reina de espadas. Lo que debes hacer es 
deshacerte lo más rápido posible de las cartas más bajas y quedarte 
con las altas para usarlas cuando esté en juego un corazón; si se 
trata de una jugada en donde no haya este palo, sin dudar arroja 
una de las cartas bajas. 


8.Nap (Misere) 

Aquí debes evitar tomar grupos de cartas; para lograrlo, trata de ju- 
gar siempre una carta menor a cualquiera de las que están en juego. 
Si ves que te toca una buena mano, entonces reinicia el juego hasta 
que tengas cartas muy bajas. 


9.Spades (Nil) 

Esta misión es muy similar a Nap, pero aquí juegas en parejas; no 
te preocupes, sigue la misma estrategia y procura no ganar ningún 
grupo; si tu compañero los obtiene, no contarán para el objetivo de 
la misión. 


10.Chinese Checkers (7-Jump) 

Esta es una de las más frustrantes de todas las misiones; tienes que 
ejecutar un salto de siete posiciones para cumplir la misión (no es 
necesario que ganes la partida); para lograrlo, te recomendamos 
que procures situar tus propias piezas dejando un espacio entre 
ellas, de manera que al menos consigas tres o cuatro saltos. Lo de- 
más depende de tu suerte y de cómo sepas aprovechar los espacios 
que te dejan los oponentes; eso sí, te exhortamos a que reinicies el 
juego si ves que tus adversarios llevan la mitad de sus piezas en su 
sitio, pues será casi imposible que cumplas la misión. Necesitas ser 
muy observador, pues casi siempre el salto se presenta por sí solo. 


11.Checkers (10-Piece Win) 

Puede parecer una tarea imposible el ganar conservando dos fichas, 
pero no es así; simplemente trata de avanzar tus fichas de manera 
que no sean capturadas y que no te fuercen a comer las de tu opo- 
nente. Trata de coronar una o dos piezas, y si es necesario, sacrifica 
una ficha, pero sólo en situaciones extremas. 


12.Turncoat (All Corners) 

Para esta misión tienes que apoderarte de todas las esquinas; real- 
mente no requiere de mucho esfuerzo si conoces la clave: asegurar 
las cuatro posiciones que están justo dentro de los espacios vacíos; 
de esta forma, el oponente siempre tratará de quitarte esas fichas y 
podrás poner las tuyas en cada esquina. 


13.Turncoat (Lose All) 

Aunque parezca al revés, es mucho más complicado perder todas 
tus fichas que adueñarse de las esquinas. Para lograrlo, el mejor 
consejo es procurar capturar sólo una o dos piezas del oponente y 
tratar de que esto te deje vulnerable. ¡También evita quedarte en las 
orillas y mucho más en las esquinas! 


14. Hasami Shogi (Perfect Win) 

Esta es una de las misiones más difíciles de todo el modo, y segura- 
mente querrás arrojar tu NDS por la ventana si no tienes paciencia. 
La clave para ganar es no hacer ningún movimiento sin antes estu- 
diar todas y cada una de las posibilidades para evitar que pierdas 
una pieza. Trata siempre de aislar a una pieza del oponente para 
acorralarla; también es útil conservar una pieza en cada extremo y 
amenazar a una del oponente para que cometa un error y puedas 
capturarla sin represalias. 


15.Backgammon (Backgammon Win) 

Esta es una de las misiones más complicadas de todo el modo; no 
solamente debes ganar, sino incluso hacerlo con al menos una ficha 
del oponente en tu “casa” en el tablero. Para lograrlo desarrollamos 
una técnica arriesgada, pero efectiva; debes procurar acomodar 
primero tus piezas más cercanas de manera que bloquees la ma- 
yor parte de las casillas cercanas a tu casa con al menos dos fichas 
para crear una barrera. Ahora trata de capturar el mayor número de 
fichas del CPU para que queden atrapadas entre su punto de par- 
tida y tu barrera; no dudes en dejar fichas tuyas solas a propósito, 
pues te ayudarán a enviar más del contrario a tu casa y que tengas 
oportunidad de lograr sacar a todas tus piezas en cuanto tengas 
oportunidad. 


16. Field Tactics (Win With Spy) 

Esta es otra de las misiones que te pueden hacer enojar, pero que 
realmente son sencillas de cumplir. La clave para lograrlo es dejar 
bien cubierto a tu espía y mandar tus mejores piezas al ataque; de- 
bes ser muy observador para que veas cuál es la ficha que tu opo- 
nente usa más y que seguramente empleará para acabar con tus 
aviones, tanques y generales. Cuando la tengas bien ubicada, no lo 
dudes y envía con cautela a tu espía para terminar el juego de una 
buena vez. 


17.Soda Shake (5 Seconds) 

Esta misión es sumamente difícil, pues debes agitar la botella veloz- 
mente. El truco (además de mover el Stylus como si tuvieras mal de 
San Vito) reside en soltar la botella alrededor del segundo 4.30 para 
que le des tiempo al corcho de botar fuera de la botella. 


18. Dominoes (20 Points) 

Otra de las misiones en donde tienes que intentarlo varias veces. 
Trata de comenzar siempre con alguna ficha que te dé múltiplos de 
cinco y mantener el ritmo para conseguir veinte puntos. El detalle 
que debes tomar en cuenta es que obtienes muy pocos puntos al 
juntar los múltiplos de cinco, pero te da muchos más por cada ficha 
que tenga tu oponente si logras terminar antes que él. Para lograrlo, 
trata de “cerrar” la jugada para hacer que“coma”más fichas y puedas 
ganar puntos fácilmente. 


19. Koi-Koi (150 Points) 

Esta es posiblemente una de las más complicadas misiones del jue- 
go. Si no le has entendido bien al Koi-Koi, te recomendamos que 
trates de juntar todas las cartas de cada tipo para obtener más pun- 
tos; aunque no lo desees, necesitarás aprendértelas para poder ele- 
gir si sabes o no Koi-Koi, pues es la forma de obtener más puntos y 
cumplir el objetivo. Si no consigues más de 20 puntos en la primera 
ronda, te sugerimos mejor comenzar de nuevo. 


20.Word Balloon (Clear 3 Words) 

Seguramente has jugado a los ahorcados, pues ésta es una versión 
muyy dificil de este popular juego. Hay varios puntos en contra para 
completar la misión: las palabras están (obviamente) en inglés, así 
que si no tienes mucho conocimiento, te costará trabajo extra ga- 
nar; sólo tienes nueve oportunidades para equivocarte, y finalmen- 
te, las palabras son sumamente raras. La estrategia más útil es irte 
por las vocales primero, pero ten en cuenta que si cometes dema- 
siados errores en el primer round, será muy difícil que cumplas esta 
misión. Si de verdad no puedes pasarla, trata de usar un diccionario 
inglés/español cuando conozcas la primera letra de cada palabra. 


21.Takeover (All Boxes) 
Para ganar trata de apoderarte del mayor número de casillas que 
puedas, yéndote siempre del lado opuesto al del CPU; cuando sea el 
último tiro, no lo dudes y arroja a tu oponente fuera del tablero para 
que consigas sus casillas. 


22.Balance (20-Stack) 

¿Cansado de pensar? No te preocupes, pues aquí necesitarás ner- 
vios de acero y pulso firme (no lo juegues después de la misión de la 
botella). Lo mejor que puedes hacer es asegurar una base firme con 
bloques horizontales, preferentemente 10 ó 12;ahora trata de hacer 
una torre con puros bloques acomodados verticalmente; créenos, 
es mucho más sencillo acomodarlos de manera vertical que hori- 
zontal. 


23.Balance (10-Stack) 

Siguiendo la misma temática, debes hacer una torre con diez blo- 
ques verticales; si cumpliste la anterior, ésta será pan comido; sólo 
procura que los bloques siempre queden equilibrados. 


24. Bowling (3 Strikes) 

Hacer diez chuzas seguidas es lo más sencillo del mundo... en otros 
juegos. En Clubhouse Games es sumamente difícil y requiere de 
horas enteras de práctica. Puedes intentarlo de la manera tradicio- 
nal o ayudarte con una regla para que no se te mueva el Stylus al 
momento de soltar la bola. 


25.Bowling (1 Pin x 5) 

Ahora debes derribar cinco veces un sólo pino... ¿fácil? ¡Para nada! 
Te recomendamos tirar bolas lentas para tratar de derribar los cinco 
pinos para ganar. Si tienes demasiados problemas, la técnica de la 
regla te auxiliará como no tienes idea. 


26. Darts (200 Points) 

Para esta misión necesitas de muchísima práctica, pues no solamen- 
te hay que darle con tino, sino también medir la fuerza.Lo mejor que 
puedes hacer es practicar hasta que domines los tiros y trates de 
conseguir los puntos atinándole al centro o a una de las casillas en 
donde te triplican la puntuación. 


27.Darts (3 Bulls-Eyes) 

Afortunadamente, aquí tienes diez tiros dentro de los cuales debes 
atinarle al centro del tablero; no obstante, es una difícil misión, para 
lo cual requerirás de muchos intentos y práctica constante. 


28.Billiards (1 Shot -2 Balls) 

No te compliques demasiado la existencia con esta misión; simple- 
mente dale con muchas fuerzas a la bola 1 justo del lado izquierdo 
para que la blanca rebote y tire a la 2. Para ayudarte, el juego pone 
el puntero casi en la dirección correcta, sólo trata de no titubear al 
momento de tirar y listo. 


29. Billiards (1 Shot -3 Balls) 

¡Ahora las cosas sí se ponen difíciles en serio! Requerirás de muchí- 
simos intentos, pero la cosa es darle con fuerza a la bola 1 del lado 
derecho para que la blanca rebote y meta las otras dos bolas. No 
te desilusiones si no te sale a la millonésima vez, te juramos que es 
posible, pero si te desesperas, menos tendrás el tino suficiente para 
lograrlo. 


30. Mahjong Solitaire (3 Minutes) 

Posiblemente quieras regalar tu Clubhouse Games después de in- 
tentar incontables veces pasar esta misión; pero después de todo 
el trabajo que te ha costado el cumplir las otras misiones, es mejor 
pensarlo dos veces. Los únicos consejos que te podemos dar aquí es 
que trates de memorizar las fichas para que las localices con vista 
de halcón y que no pierdas demasiado tiempo buscando una pieza 
que no halles a la primera; activa los hints y tendrás un poco más a 
tu favor; sólo te podemos decir que practiques en serio. 


Los Mariados llegan a su fin, hasta el siguiente número. Recuerda 
que puedes hacernos llegar tus dudas a la dirección de nuestra re- 
vista O por correo electrónico para que podamos responderlas. No 
olvides indicar que vienen dirigidas para esta sección para evitar 
confusiones y trata de ser lo más directo que puedas en tus pregun- 
tas. ¡Hasta la próxima! 


Hemos llegado al final de los Mariados de este mes; recuerda 
que puedes hacernos llegar todas tus dudas y preguntas 
por correo electrónico o carta convencional a la dirección de 
nuestra revista, para que te ayudemos a pasar esas partes 
difíciles de tus videojuegos favoritos. No olvides señalar en el 
sobre o en el subject la palabra Mariados, y trata de no mezclar 
tus dudas para esta sección con las de Dr. Mario, así podremos 
responderte con mayor prontitud. ¡Hasta la próxima! 
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La serie de Soul Calibur siempre nos ha presentado extraordinarios juegos de pelea, pero en esta 
ocasión se ha decidido dar un pequeño giro a la temática, para ofrecernos un título de acción con 
los personajes de la serie, en el cual conoceremos mejor la historia de cada uno delos participantes, 
desde sus motivaciones hasta sus temores. La consola elegida para que se viva esta gran trama ha 
sido ni más ni menos que el Wii, ya que gracias a sus cualidades queda perfecto para el estilo de 
juego, asi que prepárate a descubrir qué tan buena idea fue el cambiar de género. 


Un verdadero guerrero sabe que su arma no es sólo un objeto de metal, sino 
también una expansión de su cuerpo que debe proteger como su propia vida 


¿Decisión acertada? z 
La verdad es que se tiene que reconocer a Namco Bandai por haberse arriesgado a cambiar el estilo 
de una saga popular y reconocida, ya que por lo regular la historia nos dice que los resultados no 
son muy buenos que digamos; pero en Soul Calibur Legends, las cosas son distintas, porque no 
sólo se preocuparon por cambiar el estilo, sino que además de eso lograron diseñar un gameplay 
excelente, sacando el mejor de los usos a las armas de los personajes, asi que todos los temores que 
se tenian respecto a si sería un error, han quedado en el pasado para bien de todos nosotros. 


Comienza el cuento 

de espadas y almas... 

Para que el título fuera en verdad llamativo, se 
ha creado una historia completamente nueva; 
es obvio que guarda relación con todos los 
personajes ya clásicos, pero de este modo se 
puede explicar mejor la trama. El personaje 
que vamos a controlar en un principio es un 
joven de nombre Iska, no se sabe mucho de él 


en un comienzo, pero al avanzar te enteras de 
un par de sorpresas en relación con este personaje; el domina la espada de buena manera, lo que 
sorprende bastante a pesar de su corta edad. 


Nuestro joven héroe no va a estar solo para esta aventura, contará con la ayuda de otro guerrero, 
el nombre de su acompañante es Siegfried, ¿se te hace familiar el nombre?, pues si, se trata de ni 
más ni menos que Nightmare. Asi es, uno de los peleadores más poderosos que jamás se hayan 
creado aparecerá como tu aliado al comienzo de la historia... no te adelantamos nada respecto a su 


historia, aunque seguro te mueres por saberla, pero es mejor que lo descubras por ti mismo. 
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El bien y el mal se encontrarán nuevamente 
Aunque el concepto de tener un personaje exclusivo es bueno, tarde o temprano 
nos aburriríamos de la poca variedad, así que tomando en cuenta esto, se han incluido 
varios personajes famosos, asi que podremos ver en acción a Mitsurugi, Ivy o a Taki; y como ya 
comentamos, cada uno guarda el mismo estilo de pelea que los ha hecho tan populares, de modo 
que los combos estarán a la orden del día. Esto es algo bien importante de Soul Calibur Legends, 
no se trata solamente de avanzar pegándole a medio mundo hasta que se caiga, realmente te da la 
posibilidad de tener una gran variedad de técnicas y jugadas para terminar a tus oponentes. 


Por mencionarte sólo algunos ejemplos, podrás 
eleyara tus oponentes, y luego rematarlos o si lo 
prefieres realizar ataques triples, de modo que 
puedas mantener a línea a tus adversarios, pero 
si estás rodeado, cada uno de los personajes 
cuenta con algún ataque de impacto, es decir, 
de los que afectan gran parte del escenario; en 
pocas palabras, no vas a tener queja en lo que a 
técnicas de combate se refiere, de hecho la única 


limitación que tienes es tu imaginación. 


Nunca sueltes tu arma 

Vamos a pasar a lo interesante, es decir, cómo se juega Soul Calibur Legends; lógicamente vas a 
necesitar del Nunchuk y del Wiimote para disfrutarlo, con el primero vas a mover al personaje por 
todo el escenario con ayuda del Stick; no creemos que tengas mayor problema con esta parte, je, 
je,je; donde si necesitarás algo de práctica será con el remoto, ya que moviéndolo vas a ejecutar los 
ataques de las espadas. Al contrario de como ha pasado en varios titulos, donde para golpear sólo 


agitas el control, en SCL si afecta la dirección en la que lo hagas. 


Si realizas un corte hacia arriba, tu personaje hará tal cual, de igual manera si lo haces hacia abajo; 
se puede decir que esto es la parte básica del gameplay; ahora bien, además de esto puedes mover 
el Wiimote hacia el frente para dar golpes rápidos; dependiendo de la cantidad y el ritmo será el 
combo. Es decir, si realizas un corte hacia arriba, alzas al enemigo, y después haciendo el control 


hacia el frente, puedes rematarlo antes de que toque el suelo. 


Datos Extras 


** La saga de Soul Calibur nació en 1995 en los 
locales de Arcadia de todo el mundo, sólo que en 
ese entonces su nombre era Soul Edge; fue hasta 
su segunda parte donde se le dio el nombre que 
ahora todos conocemos. 


x Soul Calibur ll es considerado por muchas 
personas como uno de los mejores juegos de 
pelea de todos los tiempos, esto debido a su 


gameplay tan elaborado, que de inmediato lo 
colocan por encima de títulos como Tekken o 
Dead or Alive. 


* Para la adaptación a consolas de Soul Calibur 
1, se decidió incluir un personaje característico 
del sistema en el cual aparecería, para un par 
de sistemas se eligió a Heihachi de Tekken y a 
Spawn (sí, el del cómic, ya sabemos que nada 
que ver), y para Nintendo GameCube a Link, 
motivo suficiente para que fuera la versión mejor 
vendida de las tres 


Un mundo fascinante 

Hasta el momento todo es perfecto en el juego, 
muy bien trabajado, pero ahora toca turno a 
los escenarios... que son... jespectaculares! 
No hay palabras para describirlos, y no nos 
referimos al apartado gráfico (que dicho sea de 
paso es asombroso), sino a la manera en que 
han sido planeados. Pareciera que la saga ha 
sido siempre de acción, en tu entorno podrás 
encontrar objetos como cajas, columnas, 
cuerdas o rocas, entre muchos otros, y con cada 
uno puedes interactuar, y dependiendo como 
lo hagas, puede ser benéfico o perjudicial, por 
lo que tienes que ser muy observador, y pensar 
antes de actuar, 
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El que puedas usar todo lo que existe en el (MS e 
escenario, no sólo te va a servir para que danes m3 ' 

o te escondas de tus enemigos, también habrá o lr 
partes donde tengas que usar la lógica en lugar A y 

de la fuerza, de manera que puedas resolver 7 y 
algunos puzzles, obviamente no del nivel de un 

juego de Zelda; de hecho todos se resuelven 

en el momento, o sea, no tienes que regresar a 

alguna parte para usar items nuevos ni nada por 


el estilo, pero sí le da gran sabor a la aventura. 


En cuanto a la dificultad, es buena, sabe llevarte de la mano por los primeros niveles para 
posteriormente dejarte investigar por tu cuenta; los enemigos tienen rutinas establecidas, pero 
aun asi te pueden meter en problemas, más cuando están en grupo. Donde sí se merecen una gran 
ovación es con los enemigos finales, ya que son en una palabra descomunales; no se trata del tipico 
enemigo como Inferno de Soul Calibur H, aquí te enfrentarás a seres como dragones, en duelos 


increibles; para que te puedas dar una idea, son más o menos como lo visto en Twilight Princess. 


e : mr 
os - AE 
e | 
o 
A : n_ 


Soul Calibur Legends es el ejemplo ideal de que cuando se quiere se puede. Muchas compañias 
buscan ventas basándose en la popularidad de la franquicia, lo que muchas veces termina por dañar 
esas sagas legendarias; por fortuna no pasa eso en este juegazo, y lo mejor es que puedes disfrutarlo 
con algun amigo. Créenos, este juego tiene todo lo necesario para colocarse dentro de tus favoritos; 


al menos nosotros no le encontramos “peros”. Nada mejor para iniciar este nuevo año. 


Cambiando de aires... 
Cuando una saga cambia de género tan bruscamente, no siempre se tiene éxito, pero otras veces quedan 
títulos muy interesantes, si no nos crees, checa los ejemplos que te preparamos. 


Mega Man Battle Network: 

El ejemplo perfecto de lo que NO se debe hacer con las franquicias famosas. Mega Man era uno de los 
personajes más emblemáticos de la industria gracias a sus juegos de acción, pero cuando cambió a RPG, 
simplemente la magia se estumó, quedando un juego terrible, sin ningún tipo de chiste más que obtener 
el dinero de los jugadores... esperemos no llegue a Wii esta saga. 


Star Fox Adventures: 

Aún recordamos que cuando salió este juego en el 2002, todo mundo lo criticó de manera lamentable; 
se dejaron llevar por la corriente y le crearon mala fama, pero la realidad es que es un gran juego de 
aventuras, con una historia sólida y un final inesperado. Si no lo has jugado por todo lo que se habló de 
él, olvida todo y dale una oportunidad, es excelente. 


Mortal Kombat: Mitologies: 

Ahora tenemos un juego no excelente pero tampoco malo (después de Mega Man BN nada puede 
ser peor); aquí la serie Mortal Kombat dio un giro de 180 grados, dejando las peleas por la acción 
en 2D, el resultado fue bueno, con una historia buena, entretenida, con momentos clave que sólo nos 
habíamos imaginado. El gameplay era sencillo, su único defecto estaba en la lentitud, pero aun así es 
recomendable. 
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Los expertos comentan... 


GUY master 


Soul Calibur 1 demostró lo que 
significa la excelencia en un juego de 
peleas, de modo que su debut en Wii no 
podía representar menos; es un juego 
muy bueno. Lo que me encanta es la 
manera en la que puedes aprovechar 
el escenario, desde cortar una cuerda 
para habilitar un puente, hasta 
derrumbar una columna para terminar 
con los enemigos, y qué decir de la 
historia, que te mantiene esperando 
por el siguiente cinema para enterarte 
de los hechos. Sencillamente, si tienes 
Wii debes tener Soul Calibur Legends 
en tu colección. 


SÍ crow 


Soul Calibur o Soul Edge (este último 
fue el primero de la saga) es una 
franquicia sumamente popular para 
los fans de los juegos de peleas; en 
lo personal lo he seguido desde sus 
inicios y luego de varios cambios en el 
gameplay ahora vemos una evolución 
diferente que se enfoca en la acción 
y aventura más que en la pelea 
tradicional. Me agradó la variedad de 
movimientos y personajes con los que 
puedes interactuar; la respuesta del 
control ante los combos y acciones 
son exactas. Sin duda un título que 
disfrutarás sin importar si conoces 
mucho de la historia de SC. 


(5) ranreóN 


La serie de Soul Calibur es por demás 
excelente, y ahora que ha incursionado 
en el género de la acción, no me 
queda duda de que es una franquicia 
sumamente exitosa. Me gustó mucho 
la forma en la que adaptaron el estilo 
de jugar de SC al modo épico de las 
aventuras contra múltiples enemigos 
y la intensa acción de ir explorando y 
combatiendo. Sin lugar a dudas, Soul 
Calibur Legends es uno de esos 
juegos que simplemente no puedes 
dejar pasar; te lo recomiendo mucho, 
no te arrepentirás. 


Los 
clásicos 


PUCrreros 


combatirán 


en una nueva 
aventura. 
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de febrero, seguramente no quedarás decepcionado y dl 
fan de la franquicia. Los Nuevos personajes le pondrán la frescur 
este torneo deje de ser local e involucre a los iconos del vid 

¿quién más se unirá? 


AssáS5tMs 


a 
Uno de los juegos que más popularidad ha alcanzado antes de su lanzamiento está a punto de 
strenarse en la consola de doble pantalla para regocijo de todos los fans de los juegos de acción 
continua. Assassin's Creed es la más reciente historia de Ubisoft q jrosigue con la tendencia de 
juegos de alta calidad; su versión original en consola casera es ei ite visual y la translación a 
portatil pretende lograr rangos no antes pensados, con un perfecto mancjo del Stylus como apoyo 
para € | game play, asi como sonidos que te dejarán cada vez más inmerso en elj juego. 


7 Puzzle Quest: 
Challenge of the Warlords (wi 


Seguramente ya te cansaste de los mismos juegos de destreza basados en gemas u otras figuras que 
al final del día parecen lo mismo, y claro, no es para menos, la creatividad se ha Yisto mermada en 
este genero, pero no tanto como para darle una oportunidad a una propuesta nueva que combina 
puzzle, RPG, elementos de estrategia y por supuesto, una linea de historia que no se limita a dos 
renglones de texto al finalizar un stage. La 
trama se centra en el universo de Warlords 
y tu objetivo será defender la tierra de 


no confundir con Eternia, esh 
dejasela a He-Man- de las garras de Lord 
Bane en diferentes modalidades de juego 
que involucrarán tus habilidades en los 
puzzles usando poderosas magias y com- 
batiendo en contra de temibles bestias. 


Etheria 


Trauma Center: New Blood (wi) 


Si ya te cansaste de ver programas de médicos en tu televisión y quieres interactuar en el quirolas 
no, no hay mejor opción que esta nueva entrega de Trauma Center, llamada New Blood, en donde 
continuarás siendo participe de las actividades del Dr. Markus Vaughn y la simpática Valerie 
Blaylock, afamados cirujanos que tendrán 
el poder de salvar vidas en sus. manos —y 
tu ayudandoles usando el Wiimote como 
bisturi-. En esta ocasión tendrás UN AUCVo 
escenario para realizar tus Operaciones 

un instituto médico llamado Concordias; 
alli conocerás nuevas personas, ASÍ como 
también combatirás contra las politicas del 
hospital, tomando decisiones que pueden 


afectar tu carrera médica 
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Meca of Honor 
Heroes 2 ii) 


/ 
Estámos ame lu ségunda entregabde esta popu- 
lar frangiticin de guerra para el Wii; nuevamente 


dis atciones Re desarrollan.en la Segunda Guerra 
Mundial endos (uosmomentos de este historico 


eonflicio Aqui tOMmarás el papel de John Berg como 
uno de los valientes soldados que lucharán durante 
la infiltración a Nórmándia en su busqueda por 
frenar los maques delos nazis Quiza el punto mas 
atractivo no sean tanto los graficos que si fueron 
mejorados con rt $pecto a Vanguard, sino la capaci 

dad de conexión a Internet para competir junto con 
Otros 31 participantes, marcando un precedente 


para la comunidad en linea de Nintendo. Claro que 


tambien podr is actuar en el modo individual 
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